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Le contenu de Star Wars La Saga en BD en fait le 
magazine exceptionnel que vous continuez à plébisciter 
à chaque parution. Merci de votre confiance et de votre 
fidélité à cet univers dont nous sommes également 
passionnés. C'est le cas dès la page suivante, avec la suite 
d'un grand récit en plusieurs parties mettant en scène 
les plus grands Maîtres Jedi (Émissaires à Malastare), 
une histoire d'apprenti Sith pour équilibrer les forces en 
présence, la suite de notre série d'articles consacrée 
à la Guerre des Clones et un carnet de croquis dédié à 
la nouvelle série La Légende des Jedi. Mais la surprise 
de taille du présent numéro tient à l'adaptation quelques 
semaines seulement après sa publication aux USA du 
Guide de la série Star Wars Chevaliers de l'Ancienne 
République. La richesse de ce sommaire nous a même 
fait exceptionnellement augmenter la pagination de ce 
numéro. Mais nous ne reculons devant aucun effort pour 
vous satisfaire ! 

Et pour être certains de ne rater aucun numéro de votre 
magazine préféré, rendez-vous en page 25 ! 


Bonne lecture ! US 
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UN NOUVEL ESPOIR 


Quelques semaines après la Bataille de Naboo (dans 

Star Wars Épisode 1 : La Menace fantôme), un contingent de 
Chevaliers est envoyé par le Haut Conseil Jedi sur Malastare 
afin de tenter de désamorcer un conflit prêt à éclater. 


ÉMISSRIRES À 
DMIALASTRRE (3/6) 


Bourse contre la mort... teurs des Pods - ces vaisseaux bricolés afin 
Mbps que l'atmosphère de la planète Malasta- de participer aux courses les plus prisées et 
Réseremplit du rugissement des turbo-réac- les plus dangereuses de la galaxie - les mem- 
bres du Haut Conseil Jedi sont 
menacés de toutes parts. Des 
terroristes Lannik, des prêtres 
du Ffib et les plus grands sei- 
gneurs du crime sont en effet 
présents. Faire régner la paix 
et appliquer la justice est alors 
le cadet de leurs soucis. Par 
ailleurs, il est hors de question 
de stopper une course de Pods 
même si quelques pauvres Che- 

valiers Jedi égarés sont.épar- 
pillés sur la trajectoire des vais- 
seaux lancés à toute allure... 


La saga « Émissaires à Malas- 
tare » trouvera sa conclusion 
dans le prochain Star Wars 
La Saga en BD, mais comptez 
sur nous pour continuer à vous 
proposer d'autres récits en 
plusieurs parties dans les pro- 
chains numéros. + 
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LE PALAIS DU GOLIVERNEUR DU PROTECT( 
GRAN, DANS LA VILLE DE PIXELITO, 
PLANÈTE DE MALASTARE... 


COMBIEN DE TEMPS 
VA-T-ON ATTENDRE 7 
LE GOUVERNEUR AURAIT D 


NOUS LAISSER ENTRER, 
DEPUIS LE TEMPS, NON 7 


l > 
TA NERVOSITÉ M'ÉTONNE, 
A'SHARAD. TON PEUPLE À PASSÉ 
Â DES SIÈCLES À DÉVELOPPER 
21 LA VERTU DE LA PATIENCE. 


” 


L'IDIOT ! 
_ VAIS... 


DES CRÉATURES 
BRUITALES, CES GARDES 
GAMORRÉENS ! 


CE N'EST PAS LA COLÈRE QUI M'A 
POUSSÉ À SORTIR MON ARME, JE VOUS 
L'ASSURE. MAIS S'ILS VEULENT DES 
ENNUIS, ALORS A'SHARAD HETT 
DES TUSKEN PEUT LEUR 
EN DONNER ! 


ON NE M'ATTAQU 


E 
. PAS ! C'EST MON PÈRE ET 
VOUS-MÊME QUI ME L'AVEZ 
À APPRIS, MAÎTRE KI ! 


ÉCARTE-TOI, 
PADAWAN HETT ! 
PARLER À CES 
GARDES, 
YADOLE VA ! 


SI GRANDS 


VOUS ÊTES ! 
SI FORTS ! 
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Si COURAGEUX, 
CES GARDES 
GAMORRÉENS ! 


NE VOUS VOULAIT. 


PAS DE MAL, LE GARCON 


DES ENNUIS AUSSI, 
YADOLE POURRAIT LEUR DONNER. 
MIEUX AINSI C'EST. APRÈS TOUT, 


EN Mk 


ISSION DE PAIX, NE 


SOMMES-NOUS PAS 7 


MES REMERCIEMENTS ET 
MES EXCUSES, MAÎTRES. 


LES TUSKEN SONT 
LES ENFANTS DU SABLE ET 
DU VENT. JE N'AI PAS L'HABITUDE 
D'ÊTRE ENFERMÉ ENTRE 
QUATRE MURS. 


TU ES TENDU, 
A'SHARAD. 


À VRAI DIRE, 
NOUS LE SOMMES 
TOUS. METTRE FIN À 
CETTE GUERRE EST 
UNE AFFAIRE 
SÉRIEUSE. 


PUISER DANS LA FORCE 
LAW ET LA 
CONFIANCE. 


OBSERVEZ LES MOTIFS 
INFINIS DU GRAIN... LA RICHESSE 
DES COULEURS. ADMIREZ LA FINESSE 
DES MOULURES ET PENSEZ AU TEMPS 
QU'IL À FALLU POUR ACHEVER 
UNE TELLE ŒUVRE. 


PUIS-JE PARTAGER UNE OBSERVATION 
AVEC VOTRE PADAWAN, 


TOUS LES MURS SONT DANGEREUX. 
DANS DES PALAIS TELS QUE CELUI-CI. 
ILS SERVENT À EMPÊCHER LES 
ENNEMIS NON SEULEMENT D'ENTRER, 
MAIS AUSSI DE SORTIR. 


KI-ADI-MUNDI 7 


IL APPRÉCIERAIT 
VOTRE SAGESSE, PLO KOON. 


N'EST-CE PAS, A'SHARAD 7 CEPENDANT, 


MÊME UNE PRISON 

PEUT OFFRIR DES 

MERVEILLES SUR 
LESQUELLES 


JE SUGGÈRE QUE VOUS LAISSIEZ VOS PENSÉES SE PORTER 
SUR LA RECONNAISSANCE DE LA BEAUTÉ, ET NON 
SUR LA CRAINTE D'UN DANGER. 


UN JEDI FAIT FACE 
À LA VIOLENCE QUAND IL Y EST 
CONFI EN ATTENDANT, 
LA VIE QUI NOUS ENTOURE 
MÉRITE NOTRE 2 


TOUTES CES 
ORNEMENTS NE VOUS 
DÉRANGENT-ILS PAS LIN 

? 


CERTES, LE PROTECTORAT 
DE GRAN SE COMPLAIT DANS SA 
DOMINATION DES AUTOCHTONES 

DE MALASTARE. 


RAISON DE PLUS DE 
S'ÉTONNER MAÎTRE AD/ 
GALLIA... UN TABLEAU 

D'UNE TELLE BEAUTÉ, 
HÉBERGÉ DANS UN 
SYMBOLE DE L'OPPRESSION 
ET DE L'APPÂT 
DU GAIN. 


OU... DL MOINS LE TEMPS 
DE DÉCOUVRIR CE QUE LES GRANS 
ONT À Y GAGNER. 


AINSI QUE LES 
TERRORISTES ! 


DEPUIS LONGTEMPS, 
L'ASSERVISSEMENT DE MALASTARE EST 
UNE SOURCE D'INQUIÉTUDE POUR LA 
RÉPUBLIQUE ET POUR NOTRE ORDRE. 


NÉANMOINS, 

LE GOUVERNEUR DE 
GRAN À PROPOSÉ QUE LES 
DEUX FACTIONS EN CONFLIT 

DISCLITENT DE LA PAIX EN 

TERRAIN NEUTRE. LIN 

TÉL GESTE MÉRITE 


AH ! MES AMIS 


JEDI ! PARDONNEZ 
CE RETARD ! 


LE PRINCE 
DE LANNIK ET SA 
SUITE SONT EN PLACE. 
LE GOUVERNEUR RÉCLAME 
VOTRE PRÉSENCE 
DANS LES SALONS 
D'ARBITRAGE. 


GOUVERNEUR GLJDIM WIPHSHUN, DL BIEN-AMÉ 
PROTECTORAT DE GRAN... PUIS-JE VOUS PRÉSENTER 
LES ARBITRES DE PAX DU CONSEIL JEDI 7 


COMME CONVENU 
AVEC LE CHANCELIER 
SUPRÊME PALPATINE, 
ILS TEMPÉRERONT LE TRAITÉ 
ENTRE LES GOLIVERNANTS DE 
LA PLANÈTE INDÉPENDANTE 
LANNIK ET LES REBELLES 
DU JARO ROUGE. 
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MES CHALEUREUSES 
SALUTATIONS AUX 
REPRÉSENTANTS JEDI DE LA 
RÉPUBLIQUE GALACTIQUE. 


-.. ET VOICI LE VÉNÉRÉ PRINCE R'CARDO 
JE TIENS MOI SOOFLIE IX, DIRIGEANT DE MALASTARE 
AUSSI À SALUER NOS ET DÉS PEUPLES DE LANNIK. 
ESTMÉS ÉMISSAIRES. 
JE SUIS LE SÉNATEUR < 
AKS MOË, DÉLÉGUÉ GRAN = J OUl, OUl, TRÈS BIEN. 


DE MALASTARE AU SÉNAT PAS . L SINCÈRES SALUTATIONS, 
GALACTIQUE.... ä \ à 4 ETC, ETC. 


EST-CE UN COMPATRIOTE 
QUE JE VOIS PARMI CES VA-NU 
PIEDS RELIGIEUX 7 UN LANNIK 

LIBRE AU SERVICE DE LA 

RÉPUBLIQUE ? 


J'AI CONNL VOTRE PÈRE ET VOTRE 
JE SUIS EVEN PIELL, GRAND-PÈRE, ET VOUS AI VU SOUVENT 


MAÎTRE DE L'ORDRE JEDI 
ET MEMBRE DE LONGUE LORSQUE VOUS ÉTIEZ ENFANT. 


DATE OÙ HAUT 
CONSEIL JEDI. 


QUAND J'AI PRÊTÉ LE SERMENT 
DES JEDI, J'AI MIS MON BRAS AU SERVICE DES LOIS 
DE LA RÉPUBLIQUE ET MON ESPRIT À LA DISPOSITION DE 
LA FORCE. MAIS MON CŒUR NE CESSERA JAMAIS 
D'APPARTENIR À MA PLANÈTE NATALE. 


J'AI SERVI AVEC 
VOTRE CONSEILLER MILITAIRE 
HUTAR ZASH, LORSQU'IL ÉTAIT 
CAPITAINE DE LA GARDE 
DU PALAIS. 


= VOUS DEVRIEZ, 
QU-OUI, MAÎTRE 4 VOTRE MAJESTÉ. QUAND DES 
ÉVEN. C'EST LIN TERRORISTES ASSASSINS ONT 
PLAISIR DE VOUS ENVAHI LE PALAIS, CE JEDI A 
REVOIR. SALVÉ LA VIE DE VOS PARENTS 


ET DES M/ENS. 


LL PIELL, DITES- 


à, VOUS ? NON, DÉSOLÉ, 
“ JE NE ME SOUVIENS LES AMBASSADEURS 


\ PAS DE VOUS. À | CORELLIENS À LANNIK. 
=/) Ed 
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VRAIMENT ? DOMMAGE. 
PEUT-ÊTRE AURAIS-JE RÉGNÉ 
PLUS TÔT S'IL S'ÉTAIT 
ÉPARGNÉ CETTE PEINE. 


ADI GALL/A DE CORELLIA... MAÎTRE JEDI 
ET NÉGOCIATRICE EN CHEF DE CE TRAITÉ. 
MES PARENTS ONT RÉVÉ D'UN ACCORD 
ENTRE VOTRE GOUVER- r 
NEMENT ET LES REBELLES. 
JE SUIS VENUE ACHEVER 
CE QU'ILS AVAIENT 
COMMENCÉ 


NOUS SOMMES 
7 ICI, MAGICIEN ! RIEN 
ÊT JE SUIS MAÎTRE Ÿ NE PRESSE ! VOUS AVEZ 
MACE WINDU... CONSEILLER SUPÉRIEUR UN AUTRE RENDEZ- 
DU HAUT CONSEIL JEDI, AGISSANT COMME vous 7 
DIRECTEUR DÉLÉGUÉ DANS CETTE MISSION. 
PUIS-JE DEMANDER QUAND LES 
REPRÉSENTANTS DU IARO 
ROUGE DOIVENT ARRIVER 7 


NOUS SOMMES DES JEDIL.. DES GARDIENS 
DE LA PAIX ET DE L'ORDRE DANS TOUTE LA 
GALAXIE, AU SERVICE DES AUTRES LÀ OÙ NOUS 
SOMMES REQUIS. NOUS NE PRENONS PAS CES 
DÉMARCHES À LA LÉGÈRE, ET VOUS AURIEZ 

TORT DE LE FAIRE. 


À QUI AI-JE 
L'HONNEUR ? 


IL S'APPELLE 


AH ! MAÎTRE EVEN PIELL. 

JE SUIS FLATTÉ QUE VOUS 

VOUS SOUVENIEZ DE MOI, 
VIEUX BONHOMME. 


MOI AUSSI, JE ME 
SOUVIENS DE VOUS. 

À L'ÉPOQUE, JE VOUS Al DOTÉ 
D'UN SIGNE DISTINCTIF TRÈS 
RECONNAISSABLE, 
N'EST-CE PAS ? 


J'AURAIS PU EFFACER CETTE 
CICATRICE DANS UN RÉSERVOIR DE 
BACTA, ZUG. OÙ REMPLACER MON 

ŒIL PAR UNE PROTHÈSE. 
JE N'EN Al RIEN FAIT. 


J'AI GARDÉ 
CES CICATRICES POUR ME 
RAPPÉLER QUE SUR LES HUIT QUI 
ONT COMBATTU DANS LA SALLE DU 
TRÔNE, CE JOUR-LÀ, SX 


ESSAIERAIS-TU 
DE ME POUSSER À ME 
BATTRE, JEDI ? 


JE NE POUSSE PAS, 
MYK'CHUR ZUG. C'EST CONTRAIRE 
AUX ENSEIGNEMENTS DE LA FORCE. 
MAIS LA VÉRITÉ, NON. 


IL S'AGIT D'UN AUTRE TEMPS, ÉVEN PIELL. 
UN TEMPS DE GUERRE. JE NE M'ENFUIS PLUS. 
JE SUIS TROP FATIGUÉ POUR CELA. 


LE IARO 
ROUGE EST LAS DE 
SE BATTRE. IL EST 

TEMPS DE FAIRE 


LA BÊTE FLEJJ 
AUSSI SE FATIGUE. 
MAIS ELLE NE PEUT 
PAS CHANGER DE 


SI LES DEUX CAMPS SOUHAITENT 
LA PAIX, ALORS VOUIS L'AUREZ. NOUS LES JEDI 
SOMMES ICI POUR VEILLER À CE QU'ALICUN 
N'EN PAIE UN TRIBUT TROP ÉLEVÉ. 


BIEN PARLÉ, WINDU ! CES NOBLES 
SENTIMENTS DEVRAIENT NOUS GUIDER SUR LA 
BONNE VOIE ! 51 NOUS COMMENCIONS ? 


MAÎTRES ! IL Y À 
IS 
SG 


UN PROBLÈME ICI ! = JE LE SEN: 
; USS|, ME 
OU, A'SHARAD ! LES SIGNES \4 G 
D'UN DÉSASTRE WMINENT SONT G 
PRESQUE PALPABLES. F) 
ñ # 
- \ 
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L'HEURE EST PEUT-ÊTRE 
VENUE POUR NOUS D'ÉCOUTER 
TES APPRÉHENSIONS DE 
TOUT À L'HEURE, 

JEUNE APPREI 


D. 


"SALUT À VOUS, FANS DE COURSES 
DE PODS ! NOUS VOICI AU MILIEU DES 
TERRIBLES DÉCHARGES DE MÉTHANE 
DE MALASTARE.... POINT DE DÉPART DE 

LA DERNIÈRE COURSE CLASSIQUE 

DE LA MOISSON DE VINTA !" 


TOUT À FAIT, BEED ! 
UN ÉVÉNEMENT QUE NOUS 
NDIONS TOUS... UNE COURSE 
DÉCISIVE AL SEIN DE LA COMPÉ- 
TIMION DE CETTE ANNÉE ! 


ON DIRAIT 
QU'ILS ONT LÂCHÉ LES 
CAMDROÏDES, FODE ! 


VOYONS CE QUI SE PASSE 


SUR LA LIGNE DE DÉPART ! 


GARE À TES APPENDICES, 
AUJOURD'HUI, FROUSSARD ! 
ON N'EST PLUS SUR 
TATOIINE !> 


OUPS ! LIN PETIT PÉPIN SUR LE TERI 
<TRÈS DANGEREUX DE HEUREUSEMENT, RIEN DE SÉRIELL 
TRAÎNER PRÈS D'LINE CHAMBRE 
DE COMBLISTION, TEEMTO ! 
HEH HEH HEH > 


DV CE SEBLILBA SEMBLE ATTIRE] 
ad CA Pyrs NE IL VA DEVOIR SE 
= SURPASSER AUJOURD'HUI 
4 POUR COMPENSER LES 
BLÂMES REÇUS SUR 
TATOOINE ! 


LES CONCURRENTS DE 
CETTE FINALE SONT DES PROS. 
LA MAJORITÉ D'ENTRE EUX À SURVEVU 
À LA GRANDE CLASSIQUE 
BOONTA SUR TATOOINE ! 
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‘ wasser F ET DANKKO 
BARER! VERRIMUCH ! 
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AH, ON DIRAIT QUE LA 
COURSE EST SUR LE POINT 
DE COMMENCER ! 


… ET EN ÉCHANGE, BIEN SÛR, 
NOUS CÉDERONS LES TERRITOIRES 
CONQUIS À PALESIA. 


VOUS *CÉDEREZ" ? dE 4 
VOUS, LES TERRORISTES, ELLES SONT LA PROPRIÉTÉ 


VOUS *CÉDEREZ* ?! 
CES TERRES NE VOUS ONT 


oN, JAMAIS APPARTENU ! 


LÉGALE DE LA COURONNE 
DE LANNK ! 


3 VOUS ÊTES LE CONSEILLER 
een per : Le, ROYAL ! CE QUI VEUT DIRE QUE 
L VOUS N'AVEZ LA PAROLE ; 
QUE SI ON VOUS LA 


VOTRE ALTESSE, AVEC TOUT LE RESPECT QUI VOUS 
EST DÜ, JE SUGGÈRE QUE VOUS ÉTUDIIEZ LES AVANTAGES 
DE CETTE PROPOSITION POUR VOTRE PELIPLE, PLUTÔT 
QUE LA MALADRESSE DE SA FORMULATION. 


LE PRINCE DE LANNIK N'A NUL BESOIN DE L'AIDE DE 
CES TOQUÉS MYSTIQUES DE JEDI ! JE NE SUIS ICI 
QUE PARCE QUE MON CONSEILLER MUTAR M'Y À INCITÉ ! 

JE VOIS QUE C'ÉTAIT UNE ERREUR ! 


VOTRE ALTESSE, / OBJECTION ! LAISSEZ LE PRINCE R'CARDO 
VEUILLEZ VOUS ASSEOIR, ET DIRE CE QU'IL À SLR LE CŒUR ET INTÉGREZ SES 
VOUS CALMER. LE SECRÉTAIRE REMARQUES DANS LE RAPPORT OFFICIEL, QUE 

VA EFFACER CES DERNIÈRES re TOUS PUISSENT LES LIRE ! 
REMARQUES. 4 = 


7 TSK TSK. LE TARO ROUGE EST 
ATTRISTÉ PAR LA COLÈRE DLI PRINCE. 
LE IARO ROUGE NE SOUHAITÉE 
QUE LA PAIX. 


LA REMARQUE DE ZUG 
DEVRAIT ÉGALEMENT FIGURER 
DANS LA TRANSCRIPTION. 


ON NE PEUT PAS CONTINUER R DÉCISION ENTÉRINÉE. 
AUJOURD'HUI. AJOURNONS JUSQU'À UNE NAVETTÉ VA VOUS 
DEMAIN. TOUT LE MONDE À CONDUIRE À VOS 
BESOIN DE SE CALMER. APPARTEMENTS. 


LE CONSEILLER HUTAR OU-Oul. TOUT À FAIT. 
AIMERAIT PROPOSER AUX JEDI ELLES ATTENDENT 
L'USAGE DE SES NAVETTES RS. 
PERSONNELLES. N'EST-CE 
PAS, MONSIEUR 7 


MAÎTRE ! QUE FONT 
CES GENS ? 


COMMENT VAS-TU, 
HUTAR 7 


UN JOUR, NOUS RETROUVERONS 
LE LANNIK DE JADIS. MAIS CELA 


AUSSI BIEN QUE POSSIBLE, En 


EVEN PIELL. LES CHOSES 
CHANGÉ QUAND LE JEUNE PRINCE EST 
MONTÉ SUR LE TRÔNE. C'EST UN 
MONDE NOUVEAU. LA TRADITION 
S'EST PERDUE. 


ÉTRANGE IL EST QUE LES 
NÉGOCIATIONS À LINE PÉRIODE 
DE FESTIVITÉ SOIENT 
PROGRAMMÉES. 


ATTARDONS PAS. 
LE PREMIER TRONÇON 


DE LA COURSE PASSE 
PILE PAR ICI. F 


SACRIFICES, 
HUTAR 7 


C'EST L'HEURE, VIEIL HOMME ! 
LES CAMDROÏDES SONT LÀ ! Roue DEVONS 
FAIRE NOTE DEVOIR ! 


QUAND APPRENDRAI-JE 
À REFUSER DE MONTER DANS LA 
NAVETTE D'ÉTRANGERS... 


DES BOMBES THERMITES ! 
NOUS SOMMES TRAHIS ! 


/ DÉSOLÉ, EVEN. POUR 
UNE FOIS, LES TERRORISTES ONT 
RAISON. C'EST LE SEUL MOYEN DE 

SAUVER NOTRE MONDE. 


AU MOINS, 
JE MOURRAI 
AVEC TOI. l 


Chen [Il 
é in I 


su [LIL 


T1 INE QUI 
Cal La Résile PAS 


AN AEN? ? 


Quelques semaines après la Bataille de Naboo (dans 
Star Wars Épisode 1 : La Menace fantôme), un contingent de 


: ë Chevaliers est envoyé par le Haut Conseil Jedi sur Malastare 
: È afin de tenter de désamorcer un conflit prêt à éclater. 
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Sivous nous rejoignez seulement. 

Alors que des terroristes Lannik et des prêtres du Ffib se préparent à éliminer la moitié du 
gontingent de Maîtres Jedi envoyés sur Malastare par le Haut Conseil, une question se pose : 
Bxiste-t-il encore le moindre espoir de paix, ou bien toute cette opération n'a t-elle été qu'une 
Mescarade depuis le début ? 

Paréponse se situe au milieu des terres arides et des lacs de méthane de Malastare.., Là où 
Hodent également le danger et la mort. D'ailleurs, l'existence de l'un des Jedi va s'en trouver 
#remetiquement changée. + 
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_ ALORS, 
MAÎTRE WINOU 7 
QUE FAIT-ON 7 


JE PUIS T'ASSURER, MON AMI, QUE CE N'EST 
PAS DE NOTRE INITIATIVE ! 
RALENTIS CET ENGIN POUR NOUS 
DÉPOSER SUR UN TOIT, ET NOUS 
NE T'ENNUIERONS PLUS ! 


ON POURRAIT 
DESCENDRE EN LÉVITATION, 
MAIS CELA RÉVELERAIT 
NOTRE PRÉSENCE ICL. 
ON S'ACCROCHE ? 


À .11@ 


<VOUS, DU BALAI ? 
QU'EST-CE QUE VOUS 
FICHEZ ICI > 


RALENTIR ? AL BEAU MILIEU 
D'UNE COURSE ! BEN VOYONS 1> 


AIS VOUS AIDER, 
MOI, ET VITE FAIT !> 


LE PILOTE DE COURSE 
DE Er) PAS L'AIR 
ENCHAI D'AVOIR DES | ON DOIT SORTIR 
PASSAGERS ! — à DE LÀ ! QUI SAIT PILOTER 
Ÿ CET ENGIN 7 


MERCI ! CONDUIS-NOUS 
PAR LÀ, YADDLE ! 


LE VOLANT, JE 
POUVAIS... 


JE TE PRÉMIENS ! = ne | — 
FRAPPE ENCORE UNE FOIS + Ce 
ET JE DEVRAIS EE (—"S # 
RIPOSTER ! _—_— == 
POSE-NOUS SUR 
çe = UN TOIT ET QU'ON N'EN 
S = 1} PARLE PLUS ! 


<BAH, PEU IMPORTE ! 
SEBLILBA LE DUG, CHAMPION 
DE MALASTARE, NE CRAINT PAS 
LES JEDI ! J'AI UNE COURSE 
À GAGNER !> 


C'EST LE MOMENT POUR ALPAR 
BEÉËDO, L'AS DES TUEURS, DE 
REMPLIR SON T! 


<JEDI ! VOUS ME DEVEZ 
UNE NOUVELLE CLÉ !> 


<DU VENT ! JE NE VAS Ÿ 
PAS LE RÉPÉTER !> 


4 


\ 


à 
| 
>, 1@\ 1 
(a 
\ 
j " 
g a 
] \Ô | 
j RS NES > 
NN Le 
\ NN N > 
+ 
7 De. | Ù 
| | 
\ NS | 


5 ON A ÉTÉ TRAHIS ! 
LPeate cor IE LES GARDES SE SONT RALLIÉS 


AU TARO ROUGE ! ILS ONT NE à 
VOULU NOUS TUER ! 2 7 
DOTE | : “4 


OUL... TOUT EN PORTANT 
L'UNIFORME DE LA MAISON DE LANNIK ! 
ILS ONT ATTENDU QUE LES CAMDROÏDES 
SOIENT DANS LES PARAGES 
POUR FRAPPER ! 


CLAIRE LEUR RUSE EST ! POUR FAIRE TOMBER 
QUE NOS MORTS LE PRINCE ET DRESSER 

LE PRINCE AVAIT } = SES DERNIERS ALLIÉS CONTRE 
COMMANDITÉ, LUI ! LE GOUVERNEMENT DE 
ILS VOULAIE! k LANNIK REVIENDRAIT SANS 
FAIRE CROIRE ! s L 


ÆT AU POUVOIR QUI SE 
CACHE DERRIÈRE, QUEL QU'IL SOIT ! 


À SUIVRE PAGE 63. 
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STAR WARS 


ICHEVALIERS | 


DE LC'ANCIENNE REPUBLIQUE 


LE GUIDE COMPLET DE LA SÉRIE 


Pa sortie récente du 3° tome de la série 
Star Wars Chevaliers de l’Ancienne 
Hépublique est l'occasion idéale de reve- 
mir sur les coulisses de cette série fonda- 
trice, aux côtés de La Légende des Jedi, 
déllUnivers Étendu de la saga. 

Zayne Carrick se croyait arrivé au bout de 
Sabelle aventure. Pire élève de sa classe de 
Padawan, il était certain de ne jamais devenir 
Bhevalier. 

Ausqu'au soir fatal où, en retard à la cérémo- 
médadoubement, il trouve ses condisciples 
montsaux pieds de leurs Maîtres ! Et où son 
propre Maitre, Lucien, menace d'achever le 
brevailen le tuant à son tour ! 

Zayne s'échappe, aidé 
gb à l'occasion, en- 
£ombré par un groupe 
de clandestins ayant 
Bhacun leur raison de 
fuir Avec leur coopé- 
Hebion sil découvre la 
Ménitén ses Maîtres 
Onbformé un Pacte 
de Voyants qui s'est 
juré d'écraser dans 
lœufitout retour des 
Sithudans la Galaxie 
M etl'une de leurs 
MiSions les a avertis 
delandestruction de 
IlOrdre par l'un de leurs 
élèves. 


Titre original : 


Star Wars Knights of the Old Republic Handbook #1 (novembre 
2007) - Script : John Jackson Miller - Dessin : Brian Ching, Bong Dazo, Harvey Tolibao, Dustin 
Weaver & Colin Wilson - Couleur : Michael Atiyeh - Éditeur de la version US : Jeremy Barlow 
Designer : Krystal Hennes - Traduction : Anne Capuron - Adaptation Maquette : Moscow x Eye 


En fuite, accusé du meurtre de ses cama- 
rades, Zayne déclare aux Maîtres de Taris 
son intention de renverser la situation et de 
les traquer jusqu'à ce.que l'un d'entre eux 
se décide à avouer. Une fois encore, le des- 
tin en décide autrement. Les Mandaloriens, 
une horde de nomades déchaînés, choisit ce 
moment pour attaquer la République, pre- 
nant Zayne et compagnie dans la tempête 
de l'Histoire. Une Histoire dans laquelle il a 
déjà joué un rôle non négligeable — et qu'il 
est voué, aux yeux de ses Maîtres, à changer 
pour le pire ! 

L'avenir est toujours en mouvement. Un Jedi 
fugitif aussi, s’il tient à sa vie ! « 


Troisième des cinq enfants (et seul fils) d’Arvan et Reiva 
Carrick, Zayne a quitté son monde natal de Phaeda, sur 


la frontière, pour l'Académie Jedi de Dantooine juste 


après son cinquième anniversaire. Maître Vandar Tokare, 
tout en reconnaissant que l'enfant a des difficultés à 


manier la Force, 


apprécie sa personnalité, et espère 
pouvoir un jour faire de lui un atout diplomatique. 

Or, si Zayne parvient à maîtriser certains domaines, 
il se débat avec d’autres, et les éducateurs en viennent 
à soupçonner qu'il souffre d’un handicap d'appren- 
tissage de la Force qu'ils sont impuissants à résoudre. 
Ses quatre camarades de classe, qu'il connaît depuis 
l'enfance, ont promis de le soutenir, et c'est en groupe 


qu'ils sont assignés aux cinq Maîtres de l’avant-poste 


Jedi de Taris, alors monde non-aligné. 

Mais les Maîtres ont d’autres soucis que l’ensci- 
gnement. Au sein de l'Ordre, ils appartiennent à une 
société secrète : Le Pacte — et Taris leur sert de base pour 
surveiller un possible retour des Sith. Dans ces condi- 
tions, pas étonnant que Zayne ait trouvé son Maître 


distant, et faisant preuve de peu de soutien. 


Aidé par la chance, ou par la Force, Zayne 


rive en 
retard à la cérémonie qui doit sceller son destin de Jedi. 
Ayant capturé Gryph, le truand qu'il avait pour mission 
d'arrêter, il se précipite à l'étage pour annoncer la nou- 
velle — et trouve ses amis de toujours morts aux pieds 
de leurs Maîtres ! Sans comprendre pourquoi, il devine 
qu'il va être le prochain et s'enfuit avec Gryph. Contre 
toute attente, tous deux parviennent à s'échapper, et se 


trouvent accusés du meurtre des Padawan. 


Après avoir découvert la vérité — la vision de ses 
Maîtres leur annonçant que l’un de leurs élèves pro- 
voquerait la perte de l'Ordre Jedi, il se rend pour pro- 
téger ses nouveaux amis, rencontrés en cavale. Or les 
Maîtres, soucieux de couvrir leurs crimes, comptaient 
les tuer quoi qu'il arrive — et ces mêmes amis aident 
Zayne à s'échapper. 

Dans un message holographique, Zayne déclare à 
ses poursuivants son intention de les pourchasser, 
pour faire éclater la vérité. Mais après son évasion, 
l'Ordre s’est effondré sur Taris, ouvrant la porte à 
l'invasion mandalorienne. Ce développement, ajouté à 
d’autres indices, mène l’Amiral Karath à conclure que 


Zayne est un saboteur — et il l’accuse de trahison. Ainsi, 


Attention 
[ spoiler ] 
lorsque Zayne prédit grâce à la Force que les Manda- 
loriens vont brûler les villes de Serroco, Karath ignore 
l'avertissement et l’emprisonne. /Zayne fête son dix-neu- 
vième anniversaire derrière les barreaux. Lorsqu'il retrouve 
Maître Lucien, ils sont tous deux en prison — à l'initiative 
du Seigneur Adasca, qui préfère les maintenir à l'écart de sa 
tentative de prise de pouvoir. Ayant négocié une trêve, Zayne 


et son Maître déjouent son complot, et Zayne regagne Taris 


s sous la 


où Gryph s'est réfugié. Mais Taris tremble désormi 
botte des envahisseurs mandaloriens !] 

Zayne porte une paire de gantelets en phrikite 
conçues par Campeur, pour se protéger les bras des 


attaques de sabre laser. Ayant passé son adolescence 
sur Taris, berceau du swoopbike, c'est un aficionado de 


specder. 


Les Snivviens voient la vie comme une pièce de théä- 


tre. Certains choisissent l'art, d'autres l'aventure. Marn 


«Gryph » Hierogryph, lui, a choisi le vol. 
Enfant, il réussit à attirer l'attention en faisant 
chanter un directeur d'école primaire coureur de ju- 


pons en échange d’un certificat d’assiduité ; puis à se 


faire expulser en vendant la cour de récré aux enchè- 
res à des promoteurs des terrains immobiliers venus 
d'une autre planète. Son éducation se poursuit par 
des cours à domicile, mais l’inculpation de son tuteur 
pour racket suite à des preuves fabriquées par son 
élève convainquent Garl et Bouilloire Stellaire Hiero- 
gryph d'envoyer leur rejeton hors planète. 

Sillonnant la galaxie, Gryph fréquente des canailles 
parmi les plus illustres de la galaxie, comme Gadon 


srande 


Thek, « Bulles » d'Breen, Zovius Mendu, Loopy « 


Gueule » Leverby, Valius Ling, « Sans-Cou » Plaarvin ou 


Davik Kang. Mais le nabot aux velléités de patron du 
crime gagne rarement leur respect. Le nombre record 
de ses trahisons a chassé les bonnes volontés, et res- 
treint son champ d'action. 

C'est ainsi que Gryph opère seul sur Taris lorsque 
y 


parvient à la neuvième tentative, et lorsque le Gryph 


Zayne Carrick reçoit pour mission de le capture 


se voit impliqué dans le coup monté du massacre des 


Padawan, leurs sorts se trouvent liés. Le premier réflexe 


de Gryph est de laisser tomber Zayne et de décamper. 


Mais, percevant le potentiel de leur partenariat, il le 
prend comme homme de main. 
Attention 


[Gryph se trouve sur Serroco quelques minutes avant la 
spoiler 


destruction de la planète par les flammes mandaloriennes 


Zayne le croit mort. Mais Gryph refait surface sur Taris 


avec le gang des Bek Cachés, faisant équipe (à son corps 


ndant) avec les frères Moomo, pour essayer de localiser 


le sénateur disparu de la planète. S'il lui reste à expliquer 


où il était entre la Bataille de Serroco et le siège de Taris, 


il a fait à Zayne l'aveu peu rassurant que « la réponse 
serait évidente » dès qu'ils auraient regagné l'espace de la 


République.] 


Les Humains étant quasi incapables de distinguer les 
Snivviens les uns des autres, Gryph s'est créé au fil des 
ans toute une collection de fausses identités, allant du 
Baron Hicroman à Remulus Horne, le chanteur folk qui 
a éhontément persuadé les auditeurs de verser 384 000 
crédits à son association humanitaire fantôme avant 


que son « holoton » soit brusquement retiré des ondes. 


Alors que les autres Trandoshans ont la passion de la 


chasse, Slyssk préf 


e voler ses proies pour se préparer 


à dîner. Poussé à chercher une activité plus conforme à 


son caractère pacifique et à sa cleptomanie, Slyssk de 
vient pirate de vaisseaux stellaires dans un repaire du 
syndicat de Raff — dont il se fait éjecter avant d’avoir 
appris à piloter les vaisseaux qu'il dérobe. 

L 


met l'erreur de 1 


yant engagé pour voler un vaisseau, Gryph com- 


sauver la vie. Slyssk met aussitôt 


ses services discutable 


à disposition du Snivvien, le 
premier auprès de qui il ait jamais contracté une dette 
de vie. Slyssk se révèle être un excellent cuisinier au 
Petit Bivoli, le restaurant volant de Gryph installé sur 
Serroco, avant d'échapper de justesse à l'enfer de flam- 


mes dévastatrices des Mandaloriens. Gryph fait jurer à 


son employé de taire les détails de leur fuite, préférant 


choisir son heure pour les raconter lui-même. 


Un voile de mystère entoure le passé de Jarael. Elle 
semble faire partie des scions issus de la race des Arka- 
niens — qui, pourtant, n'arborent pas ses oreilles pointues. 
Elle n’a jamais expliqué la présence des marques, appa- 
remment permanentes, qu'elle porte au visage et aux bras. 
Elle prétend qu'elle était en fuite quand, adolescente, elle 
a été secourue par Campeur, mais n'a jamais précisé ce 
qu'elle fuyait. Et si sa beauté n'a d'égal que ses talents au 
combat, elle n’explique pas non plus la fascination qu'elle 
exerce chez de nombreuses personnes, d’Alek à Rohlan en 
passant par le seigneur Adasca. Sur certains de ces mystè- 


res, elle en sait encore moins que quiconque 


Jarael et Campeur ont passé des années à se ca- 
cher à bord du Dernier Recours — essentiellement 
dans la sombre et inquiétante Ville Basse de Taris, 


itant délibérément le 


aux perspectives limitées. É 
contact avec les Vulkars Noirs et les Beks Cachés — 
les gangs qui y règnent en maîtres — ils ont préféré 


rester confinés dans les taudis de la zone de la 


Four- 


che. Pour se nourrir, Jarael apportait de la ferraille 


comme journalière pour une usine de retraitement 
kedorzhienne — travaillant dur, tandis que Campeur, 


l'esprit de plus en plus confus, bricolait avec les pi 


ces électroniques dénichés ici et là. La seule distrac- 
tion de la jeune Jarael est la garde-robe abandonnée 
d’une usine textile désaffectée, mais ces plaisirs se 
limitent à ses jours de repos. Et chacune de ses jour- 
nées devient un jour ouvré, à mesure que la santé de 
Campeur se détériore. 

Après la fermeture de l'usine, le travail se fait plus rare, 
et Campeur et Jarael prennent l'habitude de revendre les 
pi 
Les visiteurs du Dernier Recours sont le plus souvent des fu- 


es qu'il fabrique, du moins celles qui fonctionnent. 


gitifs, et l’un des articles les plus demandés est le « Cam- 


peur spécial », un conteneur de transport fournissant 


aux individus recherchés un moyen d'évasion certes exi- 
gu, mais pratique. 
C'est précisément ce qui amène Zayne Carrick et le Gryph 


au Dernier Recour. 


Jarael commence par leur refuser son 
aide, l'arrivée intempestive des Maîtres Jedi et du procureur 
lui fait perdre le contrôle de la situation. Campeur, craignant 
que sa présence ne soit signalée à Adascorp, fait décoller son 


vaiss 


eau pour la première fois depuis des années. 
Quand Jarael et Campeur quittent Zayne, Campeur tom- 
be malade, et Jarael est contrainte de demander de l'aide 


au directeur d’Adascorp en personne, le charismatique sci- 


gneur Adasca. Fasciné par elle, il l'utilise comme moyen de 


pression pour forcer Campeur à travailler pour lui. 

Jarael se maudit de s'être laissée piéger. La gentillesse 
manifestée par les seuls amis qu'elle ait jamais eus, 
rencontrés hors planète — Zayne, Alek et Rohlan — 
lui ont fait baisser sa garde. Ainsi, lorsque Campeur 
déjoue Adasca et disparaît pour une destination inconnue, 
Jarael se reproche d’avoir fait fuir son ami. 

Jarael porte un électrostaff. Cette arme, conçue par 
Campeur, provoque une paralysie temporaire des zones 
touchées, et peut être réglée pour provoquer de violentes 


décharges electriques. 


Mandalorien vétéran de nombreuses campagnes, 
Rohlan Dyre avait tout pour devenir un modèle pour 
les millions de jeunes recrues qui l'ont vu se battre au 


térieure. 


quotidien sur diverses planètes de la Bordure E 
Il a combattu hors des zones contrôlées par la Répu- 


blique, pour aider les Mandaloriens à reconquérir leur 


place dans la Galaxie. Aucun combat n'él 


Ltrop violent, 


aucun environnement trop dangereux pour ce guerrier 
— et certains en sont venus à s'appuyer sur la rapidité et 
la lucidité de ses analyses tactiques. 

Mais il a préféré donner un autre type d'exemple — 
suite à sa propre analyse des Mandaloriens. Voir les no- 
mades individualistes qui l’entouraient se couler dans le 
moule des Néo-croisés a éveillé sa curiosité. Voir Manda- 
lore manœuvrer ses armées dans un simulacre de guerre 
contre la République — voilà qui, aux yeux de Rohlan, 
est on ne peut moins mandalorien. 

Aussi Rohlan se met-il à faire une chose qu'il n'avait 
jamais faite — ni acceptée — de personne : il pose des 
questions. À défaut d'obtenir des réponses, il part les 
chercher lui-même. À maintes reprises, il est capturé et 


renvoyé sur le front ; et chaque fois, il repart en quête de 


réponses, avec des soupçons toujours croissants. 
À Flashpoint, Rohlan capture l'infâme chercheur 


Demagol en s'associant à Zayne Carrick, qui l'aide 


ensuite à s'évader. Zayne et ses compagnons le croient 
reparti avec les Jedi pour conduire Demagol sur 
Coruscant. Mais lorsqu'un passager clandestin en 
armure surgit dans la soute du Dernier Recours, ils 
découvrent qu'ils ont un compagnon d'évasion. 

Rohlan est présumé mort par la majorité des 
Mandaloriens, pour qui le conte de « Rohlan le Poseur 
de Questions » sert désormais d'avertissement, prônant 
précisément l’uniformité qu'il remet en cause. 

Grâce à son armure hermétique, Rohlan dispose de 
plusieurs heures d'autonomie. Son système de ventila- 


tion lui fournit un à 


ir frais et purifié, qui lui permet de 


garder son uniforme sur de longues durées. 


Inventeur vieillissant connu sous le nom de Campeur, 
Gorman Vandrayk a échangé une vie pleine de promes- 
ses contre une vie de dur labeur. avant d'en changer de 
nouveau ! 

Membre d'une sous-espèce persécutée par les 
Arkaniens, Campeur a été l’un des derniers scions 
. Il y a brillé, obtenant 
écompenses pour ses recherches en biologie, en 


s à aller à l'Univers, 


cybernétique et en ingénierie. Mais c'est son travail pour 
Adascorp, et sa découverte d'un moyen de contrôler les 
colossaux Exogorths, qui ont changé sa vie une seconde 
fois. Comprenant que la compagnie comptait exploiter 
ses concepts à des fins militaires, il a fui, pour se cacher 
pendant plus de trente ans. 


Ces longues années de clandestinité ont épuisé Campeur, 
à l'esprit de plus en plus embrouillé. Mais l’arrivée de 


Zayne Carrick le fait sortir de sa retraite. pour le je- 


ter dans les griffes d’Adascorp, qui ne l’a jamais oublié. 
[Délivré du poids de la clandestinité, Campeur retrouve une 


dynamique ; il retourne son arme redoutable contre ses geôliers, LB 
et disparaît dans l'inconnu.] Attention 
spoiler 


Les Technologies Kellenech ont fabriqué LB (T1-LB) pour 
les lourdes tâches bien avant la Guerre des Sith, et comme 
beaucoup de droïdes robustes de ce fabricant disparu, il a 


continué à servir pendant des décenni 

Lorsque LB surprend accidentellement son maître en train 
de tramer un complot contre les Padawan, Lucien fait appel 
à la Force pour le précipiter du haut d'une falaise. Après que 
Zayne a récupéré le droïde, Campeur le reconstruit et le dote 
d'un cerveau plus gros et du don de la parole. Mais LB s’accli- 


mate mal à cette amélioration, et refuse souvent de bouger, 


craignant une répétition des événements incompréhensibles 
de la falaise. On arrive parfois à le motiver par psycholo- 
gie «inversée », ou par des menaces voilées de le livrer à 
son potentiel destructeur, Lucien. 
LB signifie « load, bulk », «lourde charge », et sert à 
désigner les droïdes de toute une série, compte tenu 
de leur nature anonyme et interchangeable. Après 


é 


la liquidation de Kellenech, la marque de la série T1 a é 
acquise par les Produits Mécaniques Duwani qui l'ont reposi- 
tionnée dans sa propre ligne de droïdes utilitaires. 


CHEVALIERS DEYPACTE 


e d’un Miraluka et d'une humaine, Krynda Draay 
a hérité des attributs des deux espèces. Elle bénéficie 


la fois de la « vision de la Force » des Miraluka ave 


gles et de l’acuité visuelle des Humains. Les Jedi se 


demandent si cette coïncidence est la source de ses 


nier 


xtraordinaires pouvoirs visionnaires. Son pr 


mentor, Vodo Siosk-Baas, l'avait surnommée « les 
yeux des Jedi ». 


Mais l’attention de Krynda se détourne des grands 


ements après son mariage avec un Jedi ex-finan- 
cier, le fringant Barrison Draay. La naissance difficile 


de leur fils Lucien 


mpêche Krynda de prendre part 


à la Guerre des Sith qui éclate peu après. Elle perd 


n Maître, 


beaucoup dans ce conflit : d’abord son anci 


puis sa demi-sœur, Jedi elle aussi, et enfin son mari. 


Accablée de chagrin, elle se retire du monde. 


Après des années de solitude, Krynda est ramenée aux affaires Jedi par sa rencontre avec Q'Anilia, une apprentie 


miraluka très douée. Rassemblant autour d'elle d’autres jeunes voyants, Krynda les encourage à former un Pacte avec 


la Force, pour rester à l'affût du retour des Sith, qui lui ont tant pris. 


Serviteur de Barrison Draay, Haazen a suivi son maître au 
sein de l'Ordre Jedi, où la nature égalitaire de ce service 
a aboli — pour un temps— leurs différences sociales. 
Après l'échec d'Haazen aux épreuves Jedi, le seigneur 


Draay use de son influence pour le garder comme escorte 


personnelle au cours de la Guerre des Sith. Draay meurt 


à la guerre, et Haazen survit de justesse, horriblement 


défiguré à la suite d'une intervention cybernétique raté 
sur le champ de bataille. 

Krynda prend Haazen comme assistant, lui donnant 
ac 


aux affaires de sa famille, à ses relations avec 
l'Ordre, et à la formation de Jedi de Lucien. Haazen 
l’aide à mettre sur pied le Pacte. Après la mort des 


Padawan de Taris, il ne mâche pas ses mots pour ex- 


ce 


primer à Lucien le mécontentement de Krynda sur la manière dont l'affaire a été gé 
Haazen joue également le rôle d'intermédiaire entre Lucien et sa mère — bien que les relations de Lucien soient tout 


aussi tendues avec l’un qu'avec l’autre. 


Fils d'une famille prédominante à la fois dans la Républi- 
que et dans l'Ordre Jedi, le jour de sa naissance est deve: 


nu une date sombre pour tous ceux qu'elle a impliqué 
Ce jour-là, le Jedi Ulic Qel-droma a établi son premier 
contact avec le Côté obscur dans la Guerre des Bêtes. Ce 
premier pas aboutira à la Guerre des Sith, qui finira par 
emporter le père de Lucien, et privera ce dernier de l'at- 
tention de sa mère. 


Krynda est bre pour sa capacité à lire l'avenir. Or 
Lucien, s'il sait utiliser la Force et perçoit ses frémisse- 
ments, n'a jamais eu de vision du futur, ce qui lui vaut le 
à former 


dédain de sa mère. Lorsque celle-ci comment 


d’autres voyants, elle confie son éducation à son aide, un 
Padawan déchu. 
Mais Lucien a le talent de son père pour le combat, et 


l'Ordre Jedi ne tarde pas à recruter l'adolescent. Une fois 


que Krynda a rassemblé as 


de voyants pour créer le 
Pacte, organisation secrète dont la mission est de rester 


à it de la montée des Sith, Lucien entre en jeu pour 
coordonner les actions de ces « enquêteurs » sur le terrain. 
D'abord cantonné à l’organisation des déplacements, il 
se charge bientôt de la sécurité opérationnelle — pour, 
finalement, prendre le rôle de leader du « Premier Cercle 


de Veille » de voyants du Pacte sur Taris. 


Accaparé par ses responsabilités au sein du Pacte, 
Lucien, passé Maître Jedi, n'apprécie guère de se voir 
affecter un apprenti. Mais Zayne Carrick n'est pas un 


étudiant encombrant. Lucien a beau jeu de le cataloguer 


comme une cause perdue pour se consacrer exclu 
ment aux activités du Pacte. 
Zayne éveille soudain l’attention de L 


ien quand le 
Cercle prédit que l’un de ses étudiants détruira l'Ordre. 
étudiants 


Lucien orchestre le meurtres des quatre autres 


— et dirige la traque de son Padawan. Grâce à la chance et 
à l'aide de ses amis, l'ex-apprenti parvient à garder une 


longueur d'avanc 


sur son ancien Maître. 


Lucien Draay 


EX 


GHEVALIERS" DEMPACTE 


Alors que les Ombres Jedi de la génération précédente dis- 
posaient d'un mandat officiel pour enquêter sur la menace 
Sith, la Convention opère à couvert par le biais de voyants 
pour prédire les lieux où les Sith risquent de s'élever. 
et pour agir en conséquence. Cet arrangement n'est pas 
toujours du goût de Xamar, l’un des voyants du « Premier 
Cercle de Veille ». Doté de la prudence caracti 


stique des 
Khil, Xamar s’est opposé plus d’une fois à Lucien. 

Le massacre des Padawan est l’un de ces sujets de dis- 
corde. Xamar a pris part à la vision qui a déclenché la 
décision de tuer les étudiants — y compris son propre 
apprenti, Gharn. Mais Xamar a ex 


gé de Lucien qu'il 
obtienne le feu vert de Krynda. Depuis lors, la voix de 
Xamar l'Étranger s'élève souvent pour exprimer son 
point de vue sur la ligne de conduite du Pacte. 

En privé, Xamar reconnaît que Lucien est plus apte que 
lui à occuper le rôle de meneur. « Peut-être, dit-il, l'am- 


bissstion vient-elle de sson incapasscité à voir l’aveni 


La fondatrice du Pacte, Krynda Draay, a toujours projeté 


son ombre sur la vie de Q'Anilia, jeune Miraluka dotée de 


la vision de la Force et de dons de prémonition. La petite 
orpheline est conduite sur Coruscant, auprès de Krynda, 
sur les recommandations du Mémorial Culu, récemment 


à Alpheridie 


inauguré . Ironiquement, Krynda, vite 
consciente des dons de l'enfant, se comporte plus comme 
une mère avec elle qu'avec son propre fils. En tant que 
membre du « Premier Cercle de Veille » du Pacte, Q'Anilia 


a embrassé la cause de son héroïne. 


Plutôt contemplative et logique, Q'Anilia est capable 


de prises de décisions difficill 


s dès lors qu'elles concer- 


nent le Pacte, allant même jusqu'à l'assassinat de Shad, 
son étudiant adoré. Elle est souvent de bon conseil à 
Lucien, faisant part d'opinions qui — du moins le pense- 
t-elle — sont approuvées par Krynda. Mais Lucien 


n'apprécie pas toujours ses conseils. Cela rend d'autant 


plus difficile une relation à la fois personnelle et prof 


sionnelle qui dure depuis plus de 30 ans. 


Les Fecorin gagnent en force avec l'âge ; et si Feln ne 


révèle pas facilement le sien, il est de loin le membre le 
plus âgé du Premier Cercle de Veille du Pacte. Originaire 
d'Odrin, planète aux conditions climatiques extrêmes, 
Feln est déjà l’un des adultes les plus cosmopolites de 
son espèce lorsqu'il se rend à Coruscant pour y étudier 
avec les Jedi. 

Frappée par ses facultés de visionnaire, Krynda le 
prend aussitôt sous son aile. Si les événements d’Odrin 


sont assez mal connus de la galaxie, Feln laisse entendre 


que ses facultés lui ont été fort utiles lorsqu'il se trouvait 


sur sa planète, Mais c'est sa vision tre sur la Lune 
Rogue qui le conduit à tuer son apprenti Oojoh. 


, Feln est sans doute 


ant est que Lucien ait des ami 


le plus proche. Brouillon dans son approche de l'existen- 
ce, le géant pince-sans-rire s'obstine, malgré ses échecs, 


à tenter de faire sourire Lucien. 


Raana Tey 


Benjamine des Maîtres Jedi de Tari 


, Raana Tey a rejoint 
Krynda non pour être formée, mais à la recherche d'une 


aide médicale. Alors que les médecins de Shili se révé 
lent incapables de soulager ses migraines et ses terreurs 
nocturnes, un Jedi de passage, soupçonnant des visions 


chaotiques de la Force, l'envoie à Krynda. Celle-ci met en 


place des séances de thérapie dans lesquelles les autre: 


set 


voyants du Pacte aident Raana à canaliser ses per 
à affronter le quotidien. 


Raana Rey, reconnaissante, se dévoue à la cause du 


Pacte, même si sa nature de Togruta la pousse parfois à 
des réactions individualistes au sei 


du groupe. Mais 
après avoir tué Kamlin, son apprentie Falleen, et privée 
du soutien du Cercle de Veille supprimé par le conseil Jedi, 
elle est de nouveau assaillie par d’horribles cauchemars. 
Le temps qu'elle reçoive l’ordre de regagner Taris — seule 
— sa santé mentale est gravement compromise. 


Feln 


VAISSEAUX) DE”LIANCIENNE 


RÉPUBLIQUE 


Le Dernier Recours 


ROLE 


= JUUUUL 


L'un des derniers modèles à avoir quitté les chantiers navals 
de La Société de Gestion de l'Hyperdyne et des Déchets sur 
Corellia, avant la fermeture de l'entreprise pour non res- 
pect des normes de sécurité, le Dernier Recours sert à la fois 
de domicile et de laboratoire à Gorman Vandrayk, égale- 


ment connu sous le nom de Campeur. Avant le massacre 


des Padawan, le vaisseau reste plusieurs années cantonné 
à la Fourche, dans les bas-fonds de Taris, accumulant tant 
de couches de tentes et d'auvents que sa nature de vaisseau 
passe souvent inaperçue aux yeux des visiteurs ! 


Attention 
spoiler 


] 


Au cours de son séjour sur Taris, Campeur apporte au 
vaisseau de nombreuses modi 


tions, dont l'ajout d'un 
canon au détriment des boucliers et de l'hyperdrive, Mais 
sa négligence du système d'équipement de vie au cours 
de la période d'immobilisation du vaisseau manque de 
lui coûter la vie. Après le décollage, les allergènes accu- 
mulés, en se libérant, déclenchent chez lui l'équivalent 
d'un choc anaphylactique chez les Humains. 

L'atelier de Campeur se trouve au niveau de la soute, 
qui héberge un moment LB et divers conteneurs « Spécial 
Campeur ». Le pont supérieur, accessible par une unique 
échelle, comprend un ensemble de compartiments de vie 
situés à l'arrière du cockpit. 


[Le Dernier Recours n'a plus été 


ignalé depuis que Campeur 


s'en est servi pour mener les Exogorths aux confins de l'espace. 


Mais Jarael espère que son ami reviendra — avec le vaiss 


été son foyer pendant tant d'années. ] 


VAISSEAUX DE’/LIANCIENNE RÉPUBLIQUE 


Le Moomo Williwaw 


Baptisé par ses concepteurs le « Faiseur d’orphelins », 
le vaisseau d'assaut Pelagia à doubles commandes était 
initialement destiné à protéger le secteur de Tapani du 
chaos de la Guerre des Sith. Les vaisseaux ont bien rem- 


pli leur fonction, gagnant l'admiration du baron Karoll 


« Le Fou » Cilarnus, qui a cherché à développer sa propre 
version en doublant le niveau déjà passablement élevé 


de son armement 


Le résultat (qui semble n’avoir jamais eu d'appellation 
officielle, hormis le surnom péjoratif d’« usine à gaz » 
circulant dans les chantiers navals) n’a jamais pris son 
envol pour le baron, dont la société a été placée en li- 
quidation judiciaire après une série d'investissements 
malheureux. Le vaisseau est hérissé d'armes jusqu'à 
des emplacements malvenus, dont certains mettent les 
canonniers du vaisseau dans la ligne de tir les uns des 
autres. En conséquence, aucune organisation militaire 
ne s’est proposée pour l’acquérir. 

Par une décision que certains prétendent être le seul 
moment d'entente de leur vie, les chasseurs de primes (et 


fétichistes d'armes) Dob et Del Moomo sauvent le vais- 


seau de la décharge. L'ayant rebaptisé le Momo Williwaw, 


les deux frères transfèrent aussitôt leurs arsenaux à bord 
et entreprennent de compléter son armement déjà ridi- 
culement pléthorique — afin de lui donner « quelques 
rangées de crocs supplémentaires », pour reprendre les 
termes de Del, 

La ligne originale a été conçue avec un double cock- 
pit pour permettre de séparer les commandes des opé- 
rations d'attaque de bâbord et de tribord. Dob et Del se 
servent principalement de ce double système de pilotage 
pour s’arracher à brûle-pourpoint le contrôle du vais- 
scau. Divers capitaines de vaisseaux ont signalé avoir vu 
le Williwaw tournant sur lui-même pendant plus d’une 
heure, le temps que ces querelles se résolvent, 


Le Williwaw héberge temporairement Zayne Carrick 
et compagnie lorsque les Moomo se font engager pour 


conduire Marn Hierogryph sur Taris. 


VAISSEAUX) DE”/LIANCIENNE RÉPUBLIQUE 


L'un des six vaisseaux de commande tactiques de classe 


nu ———— = Inexpugnable à avoir décollé des chantiers navals de Rendili/ 


ourageux a participé à plusieurs 


Vanijervalis sur Corellia, le G 


des premières batailles dans le conflit entre la République et 
les Mandaloriens. 


Comme les autres « Inexies », le 


Jourageux à Été conçu pour 
augmenter les ventes de croiseurs de classe Requin marteau. 
Sa passerelle de commandement innovante combine don- 
nées visuelles et électroniques, en projetant des images ho- 
lographiques sur un pont transparent, ce qui permet de réu- 
nir le commandement logistique de plus de soixante-quatre 
croiseurs. Les timoniers évoquent cette configuration sous le 


nom de « puits aux souhaits », terme d’une ironie bien lé- 


gère pour des hommes qui semblent suspendus au-dessus 
d'un abime. Ils se plaignent du vertige plus souvent qu'à leur 


tour ! 
Attention [Le Courageux se fait aborder et capturer par les Mandaloriens 
[ spoiler ] lors de son évasion de Serroco. À Omonoth, Mandalore se targue que sa 
hache de guerre a été fabriquée dans le métal fondu de la coque, mais le 
sort exact du vaisseau n'a pas été confirmé. Les derniers vaisseaux de la 


L'Héritage Arkanien série comprennent l'Infatigable, le Vif-Éclair, et le Redoutable.] 


Lancé lors de la cérémonie où Arkoh Adasca touche son 
héritage, l'Héritage Arkanien représente à la fois les hautes 


ambitions d’Arkania, et sa plus grande folie. Construit 
pour servir de siège itinérant à Adascorp, l'Héritage com- 


prend un centre de recherches hospitalier, un arboretum, 


un conservatoire, et l’un des plus grands musées d'art de 
Le 


tentative de prise de pouvoir avortée d'Adasca sur une 


toute la galaxi est aussi le point de lancement de la 


échelle galactique. 


L'Héritage Arkanien a atteint son pic de population de 


104 079 individus — majoritairement des Arkaniens de 


pure souche — lorsque le seigneur Adasca capture Cam- 


peur, Poursuivant sa route pour Omonoth, le vaisseau 
multiplie les arrêts. Adasca peut ainsi vider discrètement 


le vaisseau de ceux de ses résidents qui ignorent son 


s missions prétextes. 


plan, en leur assignant divers 
[Ravagée par les E. 
seau dérive en zone contestée. L 


gorths libérés par Campeur, l'épave du 
s for 


n'ont pas pu déterminer le nombre d'individus restés à bord, et 


va es de la République 


e 


encore moins monter une opération de sauvetage. ] Attention 
spoiler 


Des années après la création du Pacte par Krynda pour 


surveiller les Sith, d’autres Jedi commencent à s'inquié- 
ter d’une deuxième menace — les Mandaloriens. Lorsque 
Mandalore envoie ses Néo-croisés à l'attaque de la Républi- 
que, l'Ordre Jedi ne tarde pas à découvrir qu'il a ses propres 
Croisés, brûlant de se lancer dans le combat et de reconqué- 
rir des mondes perdus. L'un d'eux est Alek, un jeune Che- 
valier au nom de famille imprononçable. Sa détermination 
d'acier impressionne ses compagnons tout autant que son 
acuité physique, et il reçoit le surnom de Squint (« Quat'z- 
yeux ») alors qu'il n'est encore qu'un Padawan. 

Lorsque l’un de ses compagnons Chevaliers exprime son 
inquiétude au sujet des Mandaloriens, Alek s'implique. 
Nommant son ami « maître » de ce nouveau mouvement, 
Alek participe au recrutement d’autres Jedi pour jouer les 
éclaireurs sur les lignes mandaloriennes. Capturé, il est 
emprisonné à Flashpoint, où il est soumis aux horribles 
expériences de Demagol. Sauvé par Zayne et ses compa- 
gnons, il rejoint son mouvement avec un nouveau regard 


sur les fugitifs — et une tendresse croissante pour Jarael. 


Le Revanchiste 


L'ami et maître honoraire d'Alek est poursuivi par la notoriété, 
malgré ses efforts pour mettre le mouvement en avant. Déjà 
connu de tout l'Ordre, le Chevalier a attiré l'attention en éle- 
vant une voix solitaire pour alerter les Jedi sur la menace man- 
dalorienne. Leurs dissenssions internes font les choux gras des 
médias de la République — même si les efforts du « croisé des 
Jedi » pour rallier des adeptes ont d'abord été pris à la légère. 
Le vent tourne à l'aube des Guerres mandaloriennes. Son 
appel à l'intervention jette le Chevalier sur le devant de la 
scène, et lui vaut de la part des journalistes le surnom de 


« Leader Revanchiste », vite écourté en « Revanchiste ». 


Ce surnom, créé pour frapper les esprits des lecteurs en 
ces temps de guerre, ne fait que raidir la position du Haut 
Conseil. L'Ordre ne souhaite pas s'engager dans une guerre 


— et aucun Chevalier, aussi fort cri 


il, ne l'y poussera 


« Ce n'est pas mon identité qui compte, mais mon messa- 


ge », assène le Revanchiste ; mais pour ce qui est des médias, 
les rôles sont distribués. Ils tiennent leur sauveur, pour peu 


que les Jedi veuillent bien l'écouter. 


L’Amiral Saul Karath. 


Corellien de naissance, Saul Karath a grandi dans la 


misère. Son père Craddok Karath, ouvrier itinérant, 
était rarement à la maison. En tant que fils aîné, Saul 
sert de père de substitution à ses quatre frères et sœurs, 
cumulant les horaires de deux équipes dans une usine 


de munitions. Les guerres et les aventures spatiales 


sont bien loin. 


Attention 
spoiler 


Les choses changent lorsque la Guerre des Sith frappe 
non loin de là. Bien qu'on ignore ce qui l'a décidé, Saul 


réagit en quittant son emploi pour se porter volontaire 


dans la Marine. N'ayant ni les relations pour entrer à 
l’Académie, ni l’âge requis pour prendre officiellement 
part au combat, Karath gagne l'attention du capitaine de 
flotte Vanicus, qui l’intègre dans la main-d'œuvre civile 
de son vaisseau au poste de steward du capitaine, 

Air 
dans la Marine de la République, au parcours plein de 


i commence une carrière de plus de trente ans 


méandres. Chaque succès est suivi d’un échec. Mais 
Karath ne se laisse pas abattre, faisant de la Marine sa 
nouvelle famille. Ses efforts sont enfin récompensés par 
un poste de commandement comme capitaine sur le 
Réciprocité, où il fait ses preuves en protégeant les convois 
contre les pirates, avant d’être nommé à la protection de 
Taris contre les Mandaloriens à bord du Courageux. 
[Karath craint que les forces de la République ne 


soient insuffisantes pour faire face aux Mandaloriens, et 


l'offensive qui suit lui donne raison. Le voilà contraint d'aban- 


donner le Courageux sur Serroco. Mais le destin intervient pour 
protéger sa carrière. Karath se trouve être le plus haut gradé des 


officiers de la République présents lors du sommet secret entre le 


seigneur traître Adasca et Mandalore. C 
dis 


qu'il y apprend — et sa 


étion— font de lui un atout précieux pour ses supérieurs. ] 
Se méfiant autant des Jedi que des Mandaloriens de- 
puis la Guerre des Sith, Karath prend d'abord Zayne pour 


un espion, et continue de nourrir des soupçons. 


Le parcours professionnel de Carth Onasi ressemble à celui 
de son mentor, Saul Karath — ce qui explique peut-être la 
sympathie de l'amiral pour son subalterne touche-à-tout. Né 
sur Telos IV, Onasi est mécanicien et officier de police, avant 
d'intégrer la milice locale. Son héroïsme au cours d’une arna- 
que montée par des pirates lui vaut l'attention d'un recruteur 
de la Marine de la République. 

Mais la route pour le Corps des Chasseurs Stellaires — son 
premier objectif — suit de nombreux détours. La Marine, 


à court de personnel, envoie en effet ses recrues ici et là en 


Le Lieutenant Carth Onasi 


fonction des besoins du moment. Onasi accomplit ses heu- 
res de vol sur un chasseur — mais il se forme aussi dans les 
domaines de la sécurité, des stations de communications et 
du transport de chargement. I ne s'en plaint pas. Karath, im- 
pressionné par ses réflexes lors d’un combat sur le Réciprocité, 
l'invite à travailler à bord du Courageux. Onasi saute sur cette 


chance de servir au côté du légendaire voyageur de l'espace. 


Onasi est devenu l'ami de Zayne Carrick, qu'il croit inno- 
cent. Il a aussi une femme, Morgana, et un fils, Dustil, que la 


guerre lui permet rarement de voir. 


Le Commandant Dallan Morvis 


Avec un père directeur de la Bourse de Coruscant et 
une mère servant son troisième mandat de sénatrice 
de Chandrila, Dallan Morvis est promis à un bel avenir. 
Mais contrairement aux stéréotypes de l’aristo parachu- 
té à l’Académie Navale de Coruscant, Morvis devient un 
atout réel pour l’Amirauté. Après son diplôme, il occupe 
un poste de liaison junior entre le personnel de l'amiral 


Sommo et l'équipe de concepteurs de Vanjurvalis. 


Cette position le mène à son premier poste d'officier, 
comme lieutenant sur la frégate Réciprocité, sous le com- 
mandement du capitaine Karath. Voyant en Karath un 
leader montant, Morvis le suit sur le Courageux — lors du 
conflit contre les Mandaloriens. Il est souvent agacé par 
l'officier subalterne Carth Onasi, qu'il voit comme un rival 


convoitant les faveurs de l'amiral. 


QI: a FO] 


EnOl.... 


Demagol 


Le nom de Demagol est une contraction de demar agol — 
littéralement, « graver la chair » — et si ce « médecin » 


se considère comme u 


façonneur de la vie, même ses 
compatriotes mandaloriens le voient comme un boucher. 
Demagol a pourtant longtemps rempli le rôle de cerveau 
inquisiteur derrière la force de frappe du clan. 

Avant Flashpoint, voilà à peu près tout ce que sa- 
vaient sur Demagol les agents de renseignements de 
la République. Son espèce, son âge et même son vrai 
nom demeurant des mystères, les Renseignements de la 
République ne pouvaient compter que sur les récits 
oraux qui couraient sur lui chez les Mandaloriens. Ces 
histoires le dépeignent comme un spectre diabolique tra- 


versant les décennies, utilisant les peuples conquis de la 


Bordure 


térieure comme cobayes dans ses expérien- 
ces. À l'époque de l'Assaut sur Serroco, Demagol occupe 
la deuxième position dans la hiérarchie mandalorienne, 
immédiatement après Mandalore, bien qu'il s'intéresse 
moins aux batailles qu'aux occasions qu'elles lui fournis- 
sent de faire avancer ses sinistres projets. 


L'un de ces projets concerne les Jedi, haïs par les Man- 


daloriens, qui, après de longues années, n’ont toujours 


pas pardonné les humiliations de la Guerre des Sith. 


Demagol s'est juré de découvrir les bases biologiques des 


pouvoirs des Jedi, et ceux-ci sont d'abord kidnappés ex- 


clusivement dans ce but. Mais après le début des hosti- 


lités avec la République, les nouveaux « sujets d'études » 


Jedi arrivent à flots dans son labor 


toire de Flashpoint. 


C'est Zayne Carrick qui, avec le concours du déserteur 
Rohlan, met un terme à ces expérimentations en captu- 
rant Demagol pour le livrer à Alek et à ses camarades. 


Alors que les Mandaloriens croient leur sculpteur de 


chair mort sur Flashpoint, ses anciens « patients » lui ont 
fixé rendez-vous avec des interrogateurs sur Coruscant ! 

Le rendez-vous ne sera jamais honoré, Peu après leur 
départ de Flashpoint, ses geôliers découvrent que le mé- 
decin a été drogué. Dans le coma, il demeure sous bonne 


garde à Coruscant. Les autorités de la République espè- 


rent encore contrecarrer ce qu’ils pensent être une tenta- 


tive de Demagol lui-même d'échapper à leur justice ! 


Le nom du chef traditionnel de la plus grande armée 


nomade de la galaxie, Mandalore (épelé « Mand’alor » 
par les siens) s'est transmis à travers les âges, souvent 


suivi d’un suffi) 


Mandalore l’Indomptable a pour- 


tant été dompté pendant la Guerre des Sith, vaincu au 


combat par Ulic Qel-droma. Le chef et ses clans sont 
alors contraints de servir les desseins des Jedi 

Ce Mandalore-là est tombé au combat, et quelque 
temps plus tard, c'est un nouveau Mandalore qui en- 
treprend de restaurer la fierté de son peuple par la 


conquête. D'abord contre des mondes non-alignés sur 


la Bordure Extérieure, puis contre la République, dont 


les Jedi les avaient humilié 


Si les autorités de la République ne peuvent certi- 


fier que le Mandalore auquel elles sont confrontées 


aujourd'hui est toujours le soldat Taung qui a remplacé Mandalore l'Indomptable, elles sont sûres d’une chose : aussi bien 


dans ses propres rangs qu’à l'extérieur, nombreux sont ceux qui trouvent ses méthodes de moins en moins orthodoxes. 


Mandalore s'est montré disposé à prendre en compte des considérations d'ordre politique, ce que certains trouvent hors de 


propos. Beaucoup s'étonnent qu'il ait fait des « Néo-croisés », mouvement marginal de fanatiques, un élément régulateur 


de ses forces, et trouve 


nt ce choix étrangement calculateur de la part du chef d’une horde sauva: 


Cassus Fett 


La République sait peu de choses sur Cassus Fett, censé 
être l'architecte de nombreuses victoires de Mandalore, 
notamment de l’Assaut sur Serroco. Certains rapports 
laissent entendre que l'influence du guerrier déborderait 
largement les limites du commandement militaire 


Si les Mandaloriens étaient autrefois une bande dé- 


sorganisée, conquérant des systèmes sans pour autant 
les assimiler, les contemporains de Cassus se sont struc- 
turés, ce qui permet aux clans de conserver leurs prises. 
Plutôt que d'adopter la hiérarchie bureaucratique rigide 
de la République, Fett a suggéré d'exploiter la secte des 
Néo-croisés comme une élite, les insérant au sein des 
nouvelles recrues pour promouvoir les pratiques et les 
normes mandaloriennnes. On dit également que Fett a 
joué un rôle dans la montée de la guerre. 

L'influence de Fett s’est généralisée depuis les rumeurs 
de décès de son ancien rival Demagol. Il a personnelle- 


ment supervisé le siège de Taris. 


CORPORATIONS/ET MERCENAIRES 


Arkoh, Seigneur Adasca 


Huitième détenteur du titre de seigneur de la maison d’Adas- 
ca, Arkoh Adasca a appri: 
et des 


s rôles auprès de son père Alok 


n grand-père Argaloh. Au-delà des devoirs honorifi- 


ques qui incombent au chef d'une des plus grandes dynasties 
industrielles d’Arkania, il a hérité du contrôle d’Adascorp, 
première entreprise de bio-ingénierie de la galaxie. 

Face à des Arkaniens peinant à trouver leur place au 
sein de la galaxie, le sémillant seigneur Adasca est parve- 
nu à leur insuffler une nouvelle énergie en leur donnant 
un but, tout en jouant subtilement sur la corde sensible 
de la supériorité raciale. 

[S'il n'est pas officiellement à la tête du pouvoir politique arka- 
nien, le charismatique Adasca n'en a pas moins poussé beaucoup 
de ses compatriotes à la trahison en lançant l'Opération Sombre 
Moisson, vaste manœuvre politique à l'échelle galactique. Mais 
il a visé trop haut, et grâce à des alliances inattendues, ses projets 
ont été déjoués. 

On reste sans nouvelles du seigneur Adasca, attaqué par les 
Exogorths qu'il avait tentés d'asservir. Il est présumé mort par la 
République, qui cherche à garder le secret pour protéger sa position 
sur Arkania. En l'absence d'héritier direct pour reprendre les rênes 
d'Adascorp, la propriété de l'entreprise reste un sujet de discorde. ] 


Jervo Thalien 


Attention 
spoiler 


Jervo Thalien, premier Skrilling de l'Histoire nommé 


président-directeur général des industries Lhosan, est une 
figure clé dans le scandale politique qui a suivi l'assaut 
mandalorien. Entreprise leader de construction de swoop 
bikes fondée sur Taris il y a bien des années, Lhosan n'a 


pas encore achevé d'appliquer ses plans de diversification 
hors planète lorsque les Mandaloriens commencent à ap- 
procher les systèmes de ressources proches de Taris. 
Jouant la montre, Jervo manœuvre avec Goravvus 
pour faire entrer la lointaine Taris au sein de la Républi- 
que, en soudoyant des sénateurs. Mais lors de l'invasion 


mandalorienne, le nouveau sénateur Goravvus se fait 


le champion de la résistance. Jervo, redoutant qu'il ne 


parle, cherche à circonscrire son ex-intermédiaire. 


«Ce qu'on peut dire de plus gentil sur les Frères Moomo, 
c'est qu'ils illustrent parfaitement pourquoi on a tort de 
cataloguer les êtres en fonction de leur espèce ». Ce com- 
pliment ambigu, formulé par l’un de leurs compatriotes 
ithoriens, a accompagné leur expulsion de leur planète 
douce et pacifiste, « pour la sûreté de la population ». En 


réalit 


, historiquement, Dob et Del ont nui à eux-mêmes 
autant qu'aux autres. 
Leur antagonisme remonte à leur plus tendre enfan- 


ce. Petits, ils ont réussi à activer un sas dans lequel ils 


s'étaient mutuellement enfermés pour débarrasser leur 


famille de l’autre. Si leur résurrection a réussi, leur ré- 


habilitation a échoué. Exilés à l’âge adulte, ils ont cher- 
ché fortune comme hommes de main, toujours ensem- 
ble malgré leurs rapports conflictuels. Del explique que, 
quels que soient les risques de leurs missions, « je m'en 


fais 


jamais, je sais déjà que c’est Dob qui me tuera en 
premier, » 

«Bulles » d'Bren, Valkius Ying, Jervo Thalien, et même 
le Pacte Jedi comptent parmi leurs clients. Pour des rai- 


sons qui restent un mystère dans le milieu de la pègre, on 


Dob &.Del Moomo 


continue à recommander les Moomo pour des missions 
importantes malgré leur lamentable niveau de perfor- 
mances. « Chacun se croit le plus malin, a déclaré un jour 
Marn Hierogryph. Et ils se trompent tous les deux. » 
Comme l'illustre leur vaisseau, le Moomo Williwaw, Dob 


et Del partagent une même fascination pour les armes, 


seul sujet sur lequel ils s'y connaissent. Si Del a un fai- 
ble pour les explosifs, Dob se targue de connaître le mot 
« matraque » dans dix-sept langues (bien qu'il ne soit 
pas en mesure de préciser par qui, ni où ces langues sont 
parlées). 

La seule distinction physique entre les deux frères est 


la cicatrice que Del porte à l'œil gauche. Il se l'est fai 


enfant en se coinçant la tête dans un compacteur de dé- 
chets. Interrogé un peu plus loin, Dob a soutenu qu'il 
ignorait où se trouvait le compacteur de déchets, et que 


de toute façon, il n’arrivait pas à le mettre en marche, 


Taris 


Peuplé de riches industriels au sommet, et de 
marginaux et d'étrangers misérables à la base, 
Taris présente une économie très contrastée. Le 
siège des Mandaloriens a cependant réveillé la 
solidarité de la population, qui a mis en place des 
mesures de défense désespérées à l'initiative de 


la Ville Basse. 


La Lune Rogue 


La ceinture d’astéroïdes interne du système de Ta- 
ris comprend une Lune Rogue, à l'orbite inversée. 
La pluie de météorites permanente qu'elle subit 
fait d'elle un lieu d'entraînement digne d'intérêt 


pour les Jedi 


Flashpoint 


Tenant son nom de l'incroyable brièveté de ses 


journées et de sa proximité avec son étoile, Flash- 


point est également devenue un point chaud mi- 
litaire lorsque les Mandaloriens se sont emparés 
de son laboratoire de recherche stellaire pour en 


faire une prison pour Jedi. 


Splendide planète jardin, Telerath a été le théâtre 
d'une expérience unique de relations bancaires 
en direct. Mais cette combinaison intelligente 
de hautes finances et de villégiature idyllique a 
pris fin devant la menace de l'invasion manda- 


lorienne 


Serroco 


Les Mandaloriens ont fait un exemple sur Ser- 
roco la boueuse, peuplée d'humbles Stereb, en 
bombardant ses villes. Grâce à Zayne et à Carth, 
de nombreux habitants ont pu se réfugier sous 


terre 


TARIS & LUNE ROGUE + 


"FLASHPOINT 


# sErROCO 
+ TELERATH 


< omMonoTH 
#+ ARKANIA 


Une version complète et grand format de cette carte stellaire est insérée en poster dans le n°4 de Star Wars La Saga en BD. 


Comme Taris, la planète glacée d’Arkania offre 
un contraste criant entre les villes flottantes des 
sang-pur et l'ex 


istence misérable des scions, très 
loin en dessous. Vivant dans la toundra, autour 
des mines de pierres précieuses épuisées, ceux-ci 
n'ont qu'un accès très restreint aux zones de rési- 
dence des sang-pur. 


Omonoth 


Étoile mourante rejetant un chaos de matiè- 


res, Omonoth a attiré de nombreu 


Exogorths, 
qu'Adascorp comptait asservir. Le système de- 
meure une zone contestée entre les Mandaloriens 
et la République. 


Coruscant 


La capitale de la République héberge aussi le 
Domaine Draay, centre nerveux du Pacte Jedi. 
C'est de là que le Pacte coordonne son système 


officieux de veille contre les Sith. 


Les-bas-fonds de Taris 


Les nouveaux arrivant à Taris — tels les envahisseurs 


mandaloriens — apprennent vite que la géographie de 
la planète ne se mesure pas uniquement par sa longitude 
et sa latitude ; elle est également verticale. Des années 
d' 


jours plus haut, pendant que les inégalités rejettent 


expansion économique ont poussé la Ville Haute tou- 


toujours un peu plus bas ses habitants moins favorisés. 


Sous la sinistre Ville Basse, infestée par les gangs, se 
terre un monde encore plus horrible : celui des bas-fonds, 
labyrinthe oppressant de tunnels industriels abandon- 
nés, d'égouts, de puits de mines effondrés et de grottes 
naturelles. Rien ne devrait pouvoir survivre dans cet en- 
vironnement hostile. Beaucoup de créatures y parvien- 
nent pourtant, notamment un groupe aux abois connu 
sous le nom de Parias, rejoints par ceux qui cherchent 
désormais à fuir l’arrivée des Mandaloriens. 


lroniquement, la plus grande menace régnant d 


ns 


les bas-fonds ne vient ni des esclavagistes locaux ga- 


morréens, ni des conditions de vie insalubres, mais des 


réfugiés eux-mêmes. Beaucoup ont été transformés en 
Rakghouls - monstres destructeurs et sans cervelle. 
On ignore quand ou comment la Peste des Rakghouls 


s'est déclarée dans ces taudis, mais le mode de trans- 


Attention 
spoiler 


mission est clair : à court ou moyen terme, la morsure 
d’un Rakghoul transforme sa victime en un nouveau 
Rakghoul, provoquant au passage un éclair aveuglant 


Au fil des années, la Peste a emporté le corps et la santé 


mentale de millions de créatures. Elle en aurait emporté 


encore davantage si les résidents des zones supérieures 
n'avaient pas réagi en scellant les accès des bas-fonds, 
Cependant, avec la menace mandalorienne, on ignore ce 
que vont devenir les habitants de Taris si ces mesures de 
protection vont être préservés. 

Le dédale des bas-fonds de Taris est si complexe, si an- 
cien, qu'on murmure qu'il cache de nombreux trésors. 
Les Parias cherchent depuis longtemps une « Terre pro- 
mise », que la rumeur décrit comme un monde utopique 
imprenable. 

Le contingent du Pacte Jedi sur Taris y a soupçonné la 
présence du mystérieux Talisman de Muur, instrument 


puissant décrit en termes voilés dans certains holocrons 


Sith, et objet de tous les désirs sous « l’Âge d'or » des Sith. 
Les tentatives du Pacte pour le localiser et le mettre en 
lieu sûr — toujours dans le souci de restreindre et d'éli- 
miner toute influence Sith — ont été interrompues par 


leur départ de Taris, après l'évasion de Zayne Carrick. 


SUITE DE LA PAGE 34. 


MA PLANÈTE DE LANNIK 
EST TRÈS PRIMMVE COMPARÉE EH BIEN, ILS ONT ÉCHOUÉ. ILS SONT ALLÉS TROP 
AUX NORMES GALACTIQUES... QUE PEUVENT-ILS ESPÉRER LOIN POUR FAIRE DEMI-TOUR. 
ILS ONT SÛREMENT UN 
PLAN DE SECOURS. 


… SES RICHESSES 
SONT INEXPLOITÉES, SES FORÊTS 
INTACTES. BEALICOUP RÉVENT 
DE PROFITER DU FILON ! 


ILS VONT SAUVER CE QU'ILS PELIVENT DU PROJET, 
ET S'EN PRENDRE AU PRINCE ! 


CE CHARMEUR 7 
ON DEVRAIT PEUT-ÊTRE 
LAISSER LES TERRORISTES 
SE CHARGER DE LUI. 


ÉVEN ? TOUT VA BIEN 7 


LE VIEIL HUTAR ÉTAIT 
UN BON SOLDAT, AUTREFOIS.. 
FIDÈLE AL PÈRE DLI PRINCE. 


POUR QU'IL AIT TRAHI, CE NOUVEAU 
PRINCE DE LANNIK DOIT VRAIMENT 
ÊTRE UN MAUVAIS RÉGENT ! 


NOUS SOMMES ICI POUR 
PRÉSERVER LA PAIX SUR LANNIK, 
ET NOUS LE FERONS... 


Q 


_*IL Y À DÉJÀ TROP DE 
TRAÎTRES ICI. LES JEDI NE VONT 
PAS S'Y METTRE AUSS| !" 


TE 
DIEU MERCI CE PENSLM DE RÉUNION 
DE TRAITÉ EST TERMINÉ, ET JE PEUX 
REPRENDRE DES ACTIVITÉS PLUS 
CONFORMES À MA POSITION ! 


EcA 


PAS 
7 


” 
BIEN JOUI 
MES FRÈRES. ] 
IL EST À NOUS. 
à 


À PROPOS, à VRAIMENT ? OUPS, 
MYK'CHUR FINUX 14 DÉSOLÉ. ÇA M'A ÉCHAPPÉ. TANT 
ZUG, CES GARDES NS DE CHOSES À PENSER. 
NE SONT-ILS PAS h , 


MAIS NOUS GARDONS 
LA MAÎTRISE DES CARTES. NOUS 
POUVONS ENCORE PERDRE QUELQUES 
MAINS SANS POUR AUTANT 
PERDRE LA PARTIE ! 


NOTRE PLAN À MAL TOURNÉ. LES JEDI ) 4 
SONT VIVANTS... POUR L'INSTANT. 


AVEC L'AIDE DE CERTAINS 
AMIS, LE CONTRÔLE DE NOTRE 
LANNIK NATAL PEUT ENCORE 
TOMBER AUX MAINS DU 
JTARO ROUGE ! 


CELA POURRAIT ÊTRE UN 
DANS VOTRE CAS, VOTRE PEUPLE À 
TOUTES LES CHANCES D'IGNORER 
MES EXIGENCES POUR ÊTRE 
DÉBARRASSÉ VE VOUS ! 


AUTANT VOUS 
TUER ET EN FINIR TOUT 
DE SUITE ! 


l'ALLEZ-VOUS FAIRE DE 
MOI 7! GARDER EN OTAGE 
JUSQU'À CE QUE MA COUR 
VOUS DONNE CE QUE 
vous VOULEZ 7 


RAISON, ù NOUS ALLONS 
IT PAS TRE: \W 7 NOUS OCCUPER 
PRE. MOINS ON FAIT DE DÉ: À > DE VOUS AVEC DES 
MOINS ON LAISSE DE PREUVES. 


TT MAI 
NULLE RTE. 


| M — 7 


ENTRER LES 


ALLONS, 
ALLONS. INUTILE DE 


| _— ( y 


D 


A'SHARAD ! 
ATTENTION ! LES 
TERRORISTES DU TARO 
ROUGE SONT PLUS DOLÉS 
POUR LE COMBAT 
QU'ON POURRAIT 
LE CROIRE ! 


PRUDENCE, PET ! 
L'ASSURANCE EST LINE VERTLL.. 
MAIS L'ARROGANCE EST UN PAS 

VERS LE CÔTÉ OBSCUR ! 


JE LES VOIS, 
ADI ! 


MA WINDU ! 
LES TERRORISTES ONT DES 
CHIENS AAK ! MAIS 
COMMENT... 7? 


CES BÊTES 
NE PEUVENT 
VENIR QUE D'UN 
ENDROIT ! 


|SAGHTER bts MARCHÉ 
DE MAR 


SHADDAA, 
LA LUNE DES 
CONTRÉBANDIERS ! 


DRESSÉS POUR LINE 
EFFICACITÉ SANGLINAIRE 
ET ENTRAÎNÉS À LA 


SAUVAGERIE ! ( 


1 
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À DEUX, ILS FORMENT UNE 
ADMIRABLE MACHINE MEURTRÈRE. 
L'UN CAPTE L'ATTENTION DE SA 

PROI 


E PAR UNE FEINTE . 


NOUS AVONS DRESSÉ 
LES CHIENS AAK À ÊTRE NOS 
AMIS ET À NOUS AIDER. 


” LES AKKS SONT FIDÈLES, 


DISCIPLINÉS, TERRITO- 
RIAUX ET DÉVOLÉS. 


NS 
7 pe À 


MAIS IL Y À DES 
DRESSEURS PRÊTS 
À MANIPULER CES 
INSTINCTS 
NATURELS... 
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y AS 


HEUREUSEMENT, 

ON PEUT PARFOIS 

DÉFAIRE CE qui 
A ! 


ZUG ! IMBÉCILE ! 2 
} VEUILLEZ EXCUSER 
INTRUSION, MAIS 


NOUS SOMMES 
DÉCOUVERTS ! L MON 
A"! JE VOUS PRIE DE 
= PATIENTER. 


OU, ATTENDEZ UN PEU, VOTRE 
SANTETÉ EXPLIQUEZ-NOUS CE 
au DU FFIB* FAIT EN 
COMPAGNIE DE CES TERRORISTES 
ASSASSINS ! 


* ORDRE SECTAIRE ORIGINAIRE DE LA PLANÈTE LORAHNS, EXCLUANT TOUTE AUTRE 
CROYANCE QUE LA LEUR, NOTAMMENT LA FORCE, DÉFENDUE PAR LES JEDI. 


CHEMIN 1> 
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ESPÉRONS QUE 


CELA N'AFFECTERA 
PAS LES CHANCES DE 
VICTOIRE DE CE PAUVRE 
PILOTE DE COURSE 
DE PODS. 


AKS MOE ! 
PAR LES ORBES DITES LEUR DE LS 
Ÿ RELÂCHER ! FAITES: 
MUETS DE VALAM'NA ! MEN DESCENVRE 1 
VOTRE ALTESSE ! VOUS le 
N'AVEZ RIEN 7? 


JE SUIS 
UN PRÊTRE DU FFIB ! 
CES JEDI IMPIES N'ONT PAS 
LE DROIT DE ME TRAITER 
COMME UN VULGAIRE 
VOYOU ! VOUS 
DEVEZ... 


GARDES ! FAITES 
TAIRE CE CLOWN 
ENCAPUCHONNÉ ET 
EMMENEZ-LE ! 


PLUS VITE QUE 
ÇA ! JE NE VEUX PAS 
ENTENDRE LIN MOT 
DE PLUS ! 


POONTALS ENTRÉES ILS N'AURAIENT 
] SONT-ILS ENTRÉS 
SN CHEN PA DANS LE PALAIS DU PAS PU... SANS 
= GOUVERNEUR 7 INTERVENTION INTERNE. 
N'EST-CE PAS, 
SÉNATEUR MOE ? 


ou, 
MAIS NE VOUS 
INQUIÉTEZ PAS. LEUR 
RÉDOUTABLE RÉPUTA- 
TION EST LARGEMENT 
EXAGÉRÉE. PAS 
VRAI LE CHIEN 7 


Ou. TRÈS TROUBLANT. 
JE VOUS PROMETS D'ÉCLAIRCIR ADIEU, PRINCE DE 
CETTE AFFAIRE DANS LES à LANNIK. CE FUT UN PLAISIR 
PLUS BREFS DÉLAIS ! DE SERVIR DE NOUVEAU 
VOTRE FAMILLE. 


DANS L'IMMÉDIAT, JE PROPOSE QUE LES 
NÉGOCUATIONS SOIENT ANNULÉES. 
BON VOYAGE DE RETOUR 
POUR CORLISCANT. 


FERMEZ-LA 
ET SORTEZ-MOI 
DE LA! 


ABSOLUMENT 3 APPELEZ UN 
CHARMANT. < QU'ALLONS-NOUS VÉHICULE POUR 
d FAIRE DE LU) 7 LE RAMENER SUR 
LA PLANÈTE DONT 
IL EST ORIGI- 


NOUS N'ATTENDONS PAS 
DE GRATITUDE POUR CE QUE NOUS 
FAISONS, ADI GALLIA. NOUS LE FAISONS 
POUR APPLIQUER LES PRINCIPES DE 
LA FORCE... ET POUR LA PAIX 
DE LA RÉPUBLIQUE ! 
DEVONS-NOUS 
PRÉVOIR UNE 
PLACE POUR 
VOUS AUSSI, 
MAÎTRE 


DEPUIS DES MILLÉNAIRES, > 
NON. JE DOIS MON PELIPLE ÉLÈVE ET DRESSE VOUS DEVRIEZ TOUS 
ALLER AILLEURS. CES BÊTES. IL Y À UN LIEN ENTRE RENTRER À CORLISCANT. 
NOUS ET CES CRÉATURES QUE LA NOTRE MISSION ICI EST 


R TERMINÉE. JE PARS POUR 
FORCE À CONFIÉES À NOS SOINS. NAAR SHAADOA ! 


SI QUELQU'UN EN FAIT 
LA CONTREBANDE, JE DOIS 
LE DÉCOUVRIR. 


Ce récit est estampillé « Infinities ». Cela signifie qu'il se situe 
hors de la continuité officielle de l'Univers Star Wars. Il illustre 
cependant un aspect terrible de la culture Sith : seuls les plus 
impitoyables sont capables de survivre. 


STRR LURRS : 
L'ARPPRENTI 


2% ch peut en cacher un autre... 


“ intense pour faire écho au côté impitoyable 
A? 


lune bonne partie du présent numéro et cruel des Sith. 
ir Wars La Saga en BD est consacrée Issu d'un numéro de Star Wars Tales, revue 


Zhevaliers Jedi, il nous a semblé néces- anthologique regroupant plusieurs histoires, 


le rééquilibrer les forces en présence. « L'Apprenti » prouve la richesse de l'univers 
it des pages suivantes, bien que rela- créé par George Lucas, et les infinies varia- 
nent court, est cependant suffisamment tions qu'il recèle. + 


Illustration de couverture de Star Wars Tales #17 par Alvin Lee & UDON 


Titre original : The Apprentice - Star Wars Tales #17 (septembre 2003) 
Scénario : Mike Denning - Dessin : David Nakayama - Encrage : Greg Adams - Couleur : 


Peter Dawes - Éditeurs de la version US : David Land & Philip Simon - Traduction : Anne 
Capuron - Lettrage : Moscow x Eye 
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|L'APPRENTI 


IGNORE-LE ! £ 1 
4 MAIS SERIEZ-VOUS 


REGARDE À 
DEVANT TOI! 1 INTÉRESSÉS PAR UNE 
/ SERVANTE DE PLUS 7 

LE PRIX EST TRÉS 


MARKA, 
MONTRE TES 
DENTS À CES 
MESSIEURS. 


TU VAS 
FAIRE CE QUE 
TE DIT TON 


SUIS PAS UN 
ESCLAVE ! 


ESSAYÉ UNE 
RUSE DE LA 
FORCE 7 


TU NE 
L'AS PAS 
SENTIE À LEUR 
APPROCHE ? 
LA FORCE EST 
PUISSANTE 
EN ELLE. 


EST-ELLE LA LES 
CAUSE DE NOTRE  COÏNCIDENCES 
PRÉSENCE DANS N'EXISTENT 

CET ENDROIT PAS. 

SINISTRE. 


JE N'AI PAS 


BESOIN D'UNE 
ESCLAVE. 


ET J'AI 
DÉJÀ UN 
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DE -1000 ANS À 


IV : UN NoOUVEL ESPOIR 


La Guerre des Clones a laissé une empreinte indélébile sur la Galaxie 
tout entière. Rares sont les peuples ou les planètes a avoir été 
épargnés par l'ampleur de ce conflit intersidéral. Intéressons-nous 
dans cette deuxième partie au détail des grandes batailles qui 
émaillèrent cette période sanglante de l'univers Star Wars. 


LR GUERRE DES 
CLONES - 2: PARTIE 


Après avoir abordé dans 
ne première partie la pré- 
Bentation et les enjeux - se- 
prets où non -— de la Guerre 
Mes Clones, il est temps de 
Bépencher un peu plus près 
BURSES principales batailles. 


La Bataille de Géonosis 

PéB£taille de Géonosis (E5') 
Este premier grand conflit 
Mel Guerre des Clones 
P22.4à -19 années avant 
HEpisode IV : Un nouvel es- 
Por) L'engagement armé 
débute après la capture d'Obi-Wan Kenobi 
Penies forces séparatistes sur Géonosis. Le 
Pomte Dooku l'accuse alors d'être un espion 
Bla. solde de la République et l'emprisonne. 
Plentés de la situation de leur maître et ami, 
Anekin. Skywalker et la Sénatrice Padmé 
Amidals tentent de lui porter secours mais 
Ponbcapturés et condamnés à mort. Un déta- 
Phement de Jedi, emmené par Maître Windu, 
Æibuirruption dans l'arène lors du juge- 
mentet se sacrifie pour 
ibérenle couple. Le bilan des 


ALES mentions suivant les noms 
Hesplanètes (ex : ES) correspondent 
Pleoondonnées de la carte spatiale 
Apslie Star Wars offerte dans 
BW Le Saga en BD #4 


ÉPISODEII 


pertes est lourd parmi les Jedi. On note 
également la mort présumée du célèbre 
chasseur de primes, et modèle génétique de 
l'armée de clones, Jango Fett. 


Les Jedi maintiennent vaillamment leur posi- 
tion un temps, mais cèdent sous les assauts 
répétés des droïdes séparatistes. Alors qu'ils 
lancent une dernière attaque désespérée, les 
hommes de Mace Windu reçoivent le soutien 
inattendu de Maître Yoda 
et de nouvelles troupes de 
clones républicains qui font 
barrage et donnent aux Jedi 
le temps de se replier. 


La Bataille de Géonosis ne 
se déroule pas seulement 
à la surface de la planète. 
Les conflits spatiaux laissent 
également leur trace dans 
l'histoire et permettent à la 
Jedi Adi Gallia, membre du 
Haut Conseil, de s’illustrer 
contre la flotte du Géono- 
sien séparatiste Sun Fac. 


Brain de serre de Rar Wars: Episode 1 - Attack of the Ciones #2 par Taures sand 
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Alors qu'il pressent la défaite, le Comte Dooku 
place en sécurité les plans de son arme 
ultime (l'Étoile Noire) et s'apprête à quitter la 
planète. || trouve cependant sur son chemin 


STAR WARS 
LE CÔTÉ OBSCUR 


Obi-Wan et Anakin. Le combat 
tourne rapidement à l'avan- 
tage du Comte qui blesse 
gravement le Padawan à 
l'épaule. Le combat ne se ré- 
vèle pas aussi facile lorsqu'il 
doit affronter Yoda. Le leader 
séparatiste ne doit alors sa 
fuite qu'à l'une de ses nom- 
breuses ruses… 


En route pour Coruscant, 
Dooku rencontre Dark 
Sidious. Leur entrevue laisse 
clairement entrevoir que la 
Bataille de Géonosis n'était 
que le premier mouvement d'une stratégie 
bien plus ambitieuse. 


Faits de guerre 

et premières campagnes 

Malgré la victoire républicaine de Géonosis, 
la probabilité d'une guerre entre la Répubii- 
que et les États Confédérés ne fait désor- 
mais plus l'ombre d'un doute. Des millions 
d'unités clones se déploient depuis Coruscant 
afin de porter la victoire contre les Sépara- 
tistes jusqu'aux confins les plus reculés de la 
Galaxie. Sur le terrain, les Clones sont diri- 
gés par les Maîtres Jedi, devenus généraux 
républicains. C'est la première fois depuis la 
Bataille de Ruusan® (soit 1 000 ans aupara- 
vant !) que l'Ordre Jedi prend massivement 
les armes contre un ennemi commun. 

Au cours de ces campagnes préliminaires, 
les Jedi Sora Bulq et Tholme, mentor de 
Quinlan Vos, sont envoyés sur Bakura (D1), 
à la recherche du Comte Dooku en vue de le 
confronter et de l'abattre. Malheureusement 
2: Lire Le Côté Obscur tome 9 : Dark Bane. 


Spotlight sur... LR CRISE ou FRUCHEUR 


Un mois après Géonosis, les forces séparatistes entament une attaque massive contre le poste répu- 
blicain avancé de Rhen Var (87). Anakin et Obi-Wan parviennent à faire évacuer la planète mais doivent 
se résoudre à la laisser entre les mains des Séparatistes. 

Peu de temps après, la République envoie les deux Jedi sur Raxus (87) où la présence de bataillons 
séparatistes a été signalée. Plusieurs milliers d'années auparavant, en 3 996 avant Yavin, durant la 
Grande Guerre des Sith, une arme de destruction légendaire — le Faucheur - fut utilisé contre les Jedi, 


E 


ravageant la moitié de la végétation et des habitants de la lune de Kashyyyk. 
Le Comte Dooku s'empare alors des pièces restantes du Faucheur et les assemble au cœur d'une 
ancienne cité Sith : Thule, Au même moment sur Rhen Var (87), Anakin Skywalker se rend sur la 
tombe d'Ulic GekDroma afin de comprendre comment neutraliser le Faucheur. Contre les ordres de 
son maître d'attendre les renforts républicains, Anakin prend d'assaut l'installation de Dooku et détruit 
le Faucheur à lui seul. Les conséquences de cette victoire trop facile pour le jeune Skywalker ne font 
qu'asseoir un ego déjà démesuré et creuser un peu plus le fossé entre le Padawan et son Maître. Sur 
un plan géostratégique, la Confédération profite de la crise du Faucheur pour s'emparer de Bespin 
ds 


L'AVÈNEMENT DE L' 


(D1) et Ossus (C7) 


Plus tard, le commandant séparatiste Chiss 
Sev'rance Tann mène l'assaut contre Tatooine 
durant lequel ses agents découvrent les plans 
d'une nouvelle arme rebelle — le Décimateur 
- construite sur Eredenn Prime. Sur place, 
la militaire capture plusieurs de ces prototy- 
pes et fait main-basse sur Alaris Prime, une 
colonie Wookie découverte lors de la crise du 
Faucheur, Tann opère une frappe sur la pla- 
nète Sarapin qui génère assez d'énergie géo- 
thermique pour créer une succession de cou- 
pures d'énergie dans tout le Noyau Intérieur 
{et notamment à Coruscant). Le général Jedi 
Echuu Shen-Jon mène alors la contre-attaque 
contre Tann et la met à mort sur Kran, après 
avoir fait appel au pouvoir du côté obscur. 
Détruit par Ulic Gel-Droma et laissé en l'état, 
le Faucheur fut redécouvert par Dooku et 
Cydon Pax, son bras-droit Chistori, qui après 
avoir expérimenté les effets dévastateurs du 
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pour eux, Dooku capture Sora Bulq et le 
gonvainc de rejoindre le côté obscur de la 
Bonce alors que Tholme parvient à s'enfuir. 
ne semaine après Géonosis, Mace Windu 
Envoie deux espions (Aayla Secura et Ylenic 
Pkisjen mission sur Corellia (C4) à la recher- 
he duscientifique Ratri Tane, détenteur de 
précieuses informations technologiques. Sur 
piece, les deux Jedi reçoivent l'aide inatten- 
me du Maître Neja Halcyon, de retour après 
léchec d'une mission en secteur Sluis (E3). 
Bes événements sont tout de suite suivis par 
Mnvesion de Kashyyyk (C6), planète natale du 
Peuple \Wookie, par les troupes séparatistes 
ebbrandoshan. Sur place, le peuple reptile as- 
Senvitdes populations entières de Wookies et 
PS parquent dans des camps de concentra- 
von Malgré la défaite des Trandoshan face 
ebXtroupes républicaines, la guerre continue- 
Paderfaire rage à la surface de Kashyyyk. 
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Huston de couverte de Suar Wars Ropuble #50 par Patrck Blaine à Bt 


Commandos met cependant 
un point final à la percée 
des troupes de Merai qui, de 
désespoir, lance un assaut final 
contre ce qu'il pense être le 
générateur de bouclier de la 
ville. 


Mais les Jedi se révèlent trop 
rusés pour le Mon Calamari : 
les informations transmises à 
Merai s'avèrent fausses. C'est 
dans l'explosion de son vais- 
seau-mère — le Requin — que 
le séparatiste disparaît, lais- 
sant tout juste à ses troupes 
letemps de se replier. Cette 
victoire à Kamino (D5), malgré 
les apparences, sert une fois 
de plus les intérêts secrets de 
Dark Sidious et Dark Tyranus 
{alias le Comte Dooku), désireux 
desse débarrasser des:mem- 
bres dissidents au sein de la 
Confédération: En conséquen- 
ce directe de cet'affrontement, 
de nouvelles unités clones sont 


Récolteur de Force, un important compo- déployées à partir de Kamino. La République 
sant du Faucheur, se mit en quête des par- commence! également à chercher d'autres 
ties manquantes de la machine de mort (voir méthodes de clonage (les cylindres Spaarti) 


encadré). 


La défense de Kamino 

Ces événements sont rapi- 
dement suivis par un autre 
assaut séparatiste visant 
à détruire les bases répu- 
blicaines de clonage de 
Kamino®. Mis au courant 
des plans du magistrat 
Passel Argente, secondé 
du Mon Calamari Merai, 
les Jedi mettent en place 
une stratégie de défense. 
Malgré l'acharnement 
des pilotes de chasseurs 
républicains, les Jedi ne 
peuvent stopper l'avancée 
des droïdes séparatistes 
lors de leur débarque- 


VOLUME 1 


et commence même à recruter parmi les 
peuples de la République tout entière. 


Au terme de ces quelques 
mois de conflits (seule- 


ment); l'équilibre des forces 
reste encore à déterminer 
entre les forces de la Répu- 
blique et les armées sépa- 
ratistes du Compte Dooku, 
même si Dark Sidious sem- 
ble manœuvrer à sa guise 
les pions d'une partie à très 
long terme. + 


ment à Tipoca City. L'arrivée des 

nouveaux modèles ARC Troopers et Jet Rendez-vous au prochain numéro pour dé- 
Eire ce ce 1 : Lo couvrir le détail des autres conflits majeurs 
Kamino. de la Guerre des Clones. 


12-89 


Nous sommes en - 5 000 avant la Bataille de Yavin, une ère où Sith 
et Jedi se partagent encore la galaxie. Gav et Jori Daragon vont 


a 
È 

ÿie 
e È $ s’aventurer aux confins de l'univers connu... et l'équilibre de 
à 5 la Galaxie va s’en trouver bouleversé. À jamais ! 
2 43 
TE 
::SERRNET DE CROQUIS 
Z«: 
GB? ? 
:: 
:{ARIO CRRRASCO JR 
56 

4 i 

107 L'arrivée d'une nouvelle série au sein de 


la collection Star Wars est un événement 
qui mérite que l'on s'y attarde. Nous sommes 
en effet particulièrement heureux et fiers de 
vous présenter Star Wars La Légende des 
Jedi, une série qui a fait l'objet d'un plébiscite 
de la part des lecteurs et fans de l'univers 
créé par George Lucas. 

C'est pourquoi nous souhaitions vous présen- 
ter les coulisses de la création de cette série 
fondatrice de l'Univers Étendu Star Wars. 
Cette plongée dans le carnet de croquis des 
dessinateurs constitue une sympathique ma- 
nière de se familiariser avec les personnages 
principaux des récits que vous pouvez trouver 
en album. Nous souhaitons ainsi que le ma- 
gazine Star Wars La Saga en BD continue à 
être le parfait complément des récits publiés 
en albums. 

Précisons que nous envisageons de prendre 
cela comme habitude en vous offrant aussi 
souvent que possible ces visions complémen- 
D taires à la création. + 
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AR WARS LA SAGA EN BD 12 - 83 


Boomerang 


Sabre laser; 


Menmit Nadill 
Conseiller de l'impératrice Teta 


Sonam-Ha'ar | 


Assassin 


Guerrier 
Massassi 
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L'ANCIENNE RÉPUBLIQUE : 
ÉPISODE IV : UN NOUVEL ESPOIR 
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Le vaisseau-mère 
de Naga Sadow 


Starbreaker 12 


STAR WARS LA SAGA EN 8D 12 - 84 


Deux années bientôt que Star Wars La Saga en BD sert à la fois 

de complément idéal à l'univers développé en albums, mais aussi 

de plateforme d'information privilégiée en ce qui concerne les sorties 
à venir. Bon anniversaire... Et merci à vous tous de votre fidélité. 


NOULELLES DALDERRAN 


NOUVELLES 
D'ALDERAAN 


Pannée 2008 s'annonce d'ores et déjà 
£omme l’une des plus enthousiasmantes 
Mepuis la sortie du dernier opus au cinéma. 
Enattendant le lancement de la série ani- 
mée Clone Wars (qui trouvera écho dans 
“os publications de la fin d'année), le pro- 
ramme des tout prochains mois a large- 
ment de quoi vous faire patienter. Action ! 


Star Wars : Fondations ! 
Star Wars La Légende des Jedi tome 1 : 
L'Âge d'or des Sith 


Plus de 1000 années 
avant la série Cheve- 
liers de l'Ancienne Ré- 
publique, découvrez 
la série fondatrice de 
l'Univers Étendu Star 
Wars. Réclamée à 
corps et à cris par 
tous les fans de Star 
Wers, cette nouvelle 

F série arrive enfin en 
Ibrame.Elle comportera 6 albums en tout, pro- 
posés chacun à quatre mois d'intervalle. 
Porte, l205 mars 2008 


Star Wars Manga 

Épisode V : L'Empire contre Attaque 
MÉpisode VI : le Retour du Jedi 
Emenvier, nous vous propo- 
BIDNS Un manga inédit met- 
Henben-scène les Sith de 
InWers Star Wars (Manga 
BEN E Black). En février, 
mous avons débuté la réé- 
diMomen un seul volume de 
Phaque épisode de la trilogie 
classique (Star Wars Man- 
ga — Épisode IV : Un nouvel 
espoir]: Nous poursuivons 
ici avec respectivement 
l'adaptation de l'Épisode V 
par Kudo Toshiki et celle 
de l'Épisode VI par Shin-chi 
Hiromoto. Ces mangaka, 


Calendrier 
Mars 2008 
Légende des Jedi tome 1 : L'Âge d'or 
gs Épisode V : LEmpre contre-attaque 
Mers La Saga en BD #12 (iosque) 
Avril 2008 
Wars X Wg Roge Sguadrontorre 4 : Le Drsser trttme 


Manga Épisode VI: Le retour di Je (Réétion librairie} 
Mai 2008 
Lome 4 : Mon Frère, mon ennemi librairie) 
2 Mers Épisodes tome 9 : Pas dissue pour es Je ira) 
Saga en BD #13 (kiosque) 
Juin 2008 
Légende des Jedi tome 2 : La Chute des Sith (ibrairie) 
Legacy tome 3 : Les Gnifes du Dragon librariel 


— Star Wars Rébell 


fidèles à l'œuvre originale apportent leur sens 
dynamique de la mise en scène associée à leurs 
designs futuristes. 

Sortie Manga Épisode V: le 19 mars 2008 
Sortie Manga Épisode VI : le 14 avril 2008 


Endor n'a pas eu lieu ! 

- Star Wars X-Wing Rogue Squadron tome 
4 : le Dossier fantôme 

À écouter la propagande et la désinformation de 
l'Empire, la Bataille d'Endor (Épisode V) n'aurait 
jamais eu lieu. Lorsque Wedge Antilles et les 
membres de l'Escadron 
Rogue entendent cela, 
ils se doivent — au nom 
de la mémoire de leurs 
camarades tombés au 
combat - de rétablir 
la vérité. Cerise sur le 
gêteau, la couverture 
de cet album est signée 
du dessinateur français 
Mathieu Lauffray. 
Sortie : le O2 avril 2008 


Avant-première ! 


Star Wars 
La Saga en BD #13 
En kiosque dès le 29 avril 2008. 


Au programme : 


+ Les émissaires de Malastare 
(suite & fin) 

+ Le retour de… Greedo 
Et. une surprise de taille ! 


< Visuel non finalisé 


